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Responsabilidades

El fabricante se reserva el derecho de realizar cambios en este
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esta sujeto a responsabilidades por dafios consecuentes o accesorios
gue deriven del suministro, rendimiento y uso de este material.

El fabricante no declara que la interconexion de productos en la manera
descrita en el presente documento no vulnere derechos de patente
presentes o futuros; tampoco las descripciones aqui contenidas otorgan
licencia para montar, utilizar o vender material construido de acuerdo
con dichas descripciones.

Los aceleradores PCI han sido disefiados para ser compatibles con los
estandares de bus local PCI. Algunas computadoras utilizan su propia
circuiteria de bus local y por ello pueden no ser totalmente compatibles
con las tarjetas de bus local del fabricante. Aunque ha pasado con éxito
pruebas realizadas con una amplia variedad de sistemas, el fabricante
no puede considerarse responsable de ninguna incompatibilidad que
pueda aparecer entre esta tarjeta y la configuracion del sistema que
usted tenga pensado utilizar. Le recomendamos que consulte a su
distribuidor antes de instalar el acelerador.

Notificaciones del Producto

Macrovision Corporation

Este dispositivo esta protegido por las patentes de EE.UU. los nimeros
de patente 4,631,603,4,577,216 y 4,819,098 y por otros derechos de
propiedad intelectual.

El uso de la tecnologia con proteccion contra copias de Macrovision en
este dispositivo debe ser autorizado por Macrovision y es aceptado sélo
en el hogar y otras proyecciones pagadas limitadas, a menos que se
haya obtenido otra autorizacion por escrito de Macrovision. Prohibida
la aplicacion de ingenieria inversa o el desmontaje.

Dolby* Laboratories, Inc.

Fabricado con licencia de Dolby Laboratories. Obra confidencial sin
publicar. (c) 1992-1997 Dolby Laboratories, Inc. Todos los derechos
reservados.
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CAPITULO 1

Primeros Pasos

iBienvenido a la convergencia de PC, TV y video! Esta nueva
tecnologia cambia la manera de ver TV, graficos y video en el

PC.

ALL-IN-WONDER 128 es un potente acelerador de gréaficos y
video de TV, reproductor DVD, VCR digital, 2D y 3D. Sus

caracteristicas elevaran las posibilidades de graficos y video de

su computadora a un nuevo nivel.

Esta guia proporciona toda la informacion que necesita para
instalar su ALL-IN-WONDER 128.

EN ESTE CAPITULO...

Como usar esta guian la pagina 6

¢ Qué es ALL-IN-WONDER 128?
en la pagina 7

Requisitos de sisteman la pagina 8

Otras fuentes de informacionen la
pagina 9
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Como usar esta guia
Esta guia est4 estructurada de la manera siguiente:

Instalacion del hardware y del softwae en la
pagira 1lexplica como colocar la tarjeta en la computadora
y describe los cables de entrada y salida.

Utilizacién de ALL-IN- WONDER 128en la pagia27 se
explica cdmo apwvechar las nevas caracteristicas
avanzadas de ALL-INVONDER 128.

Para usuarios dewindows® 98...en la pagia 37 explica
cuéles son las funciones Wéndows® 98 disponibles en la
tarjeta ALL-IN-WONDER 128.

Consejosen la pagia41l presentaavedosas posibilidades
de uso de la tarjeta — video por correo electrénico y
movimiento con agvacion y parada, entre otras funciones.

Referenciasen la pagia45 encontrara consejos para la
solucion de problemas y espizaciones acerca de la
tarjeta.

Guia del Usuario: La Guia del Usuario delAT]

Multimedia Center que se le suministré con la tarjeta

explica como usar las caracteristicas especiales que ofrece el
ATl Multimedia Cente
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¢, Qué es ALL-IN-WONDER 1287

ALL-IN-WONDER 128 brinda alto rendimiento de gréaficos 3D
y 2D, ademas de funciones multimedia avanzadas. Puede
ejecutar juegos, ver TV o videos, escuchar CD de audio,
explorar Internet y trabajar con Windda5s o Window$ 98
como nunca lo habia hecho.

La aceleracion avanzada de 3D de ALL-IN-WONDER 128
proporciona detallados gréaficos en color y funciones para 3D
como texturado multiple, fundido alfa y efectos de difuminacion.

ALL-IN-WONDER 128 también ofrece potentes caracteristicas
de graficos 2D mediante las paginas Propiedades de visualizacion:

Personalice la configuracion del
escritorio, como su tamafio, la resolucion

Configuracién de la pantalla y la profundidad del color,
y almacene sus preferencias para una
facil recuperacion posterior.

Configure las teclas rapidas para
Panoramica controlar la panoramica del escritorio
dentro de un Escritorio virtual.

Ajuste la posicion y el tamafio de la
pantalla y modifique su velocidad de

Ajuste .
refresco, las frecuencias y la
sincronizacion.
Corrija las diferencias del tono de color
existentes entre los valores de color

., reales y la forma en que el monitor los

Correccion y L q
muestra. Asimismo, almacene una

del color

serie de preferencias de correccién del
color para acceder a ellas en el futuro
con mayor facilidad.

Para obtener una completa informacioén en linea sobre las
caracteristicas antes descritas, haga clic con el botén derecho
del mouse en el escritorio, haga clicReopiedades seleccione

la pestafia sobre la que desea obtener ayuda y, a continuacion,
haga clic en el botéAyuda.

Los chips aceleradores 3D RAGE 128 de ATI suministran
soporte 3D avanzado y gréaficos 2D acelerados. Los juegos y las
aplicaciones de software que pueden usarse con 3D RAGE 128
— incluidas las aplicaciones Direct3D — presentan un fluido
movimiento y brillantez de color.
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ALL-IN-WONDER 128 forma parte de la prestigiosa familia de
aceleradores graficos de ATI. Los juegos y aplicaciones 2D que
ya posea cobraran nueva vida y colores mas veloces y vibrantes
con la aceleracion de 128 bits.

Puede utilizar ALL-IN-WONDER 128 para conectar la
computadora a un televisor. Esta caracteristica resulta ideal para
ejecutar juegos, realizar presentaciones, ver cine y navegar por
Internet. (Para obtener méas informacién, constitteexion del
televisor a la tarjeta ALL-IN-WONDER 12 la pagina 28.)

ALL-IN-WONDER 128 también convierte la computadora en
un televisor inteligente con las siguientes caracteristicas:

* Acercamiento

* Presentacion programada
» Exploracién de canales

e Captura de video

e Subtitulos con las caracteristicas “Hot Words” y
“Revision de titulos”

» Grabacion de transcripcion de programas
* TV Magazine
* Reproduccién inmediata

» Aparato de video digital con compresién de video en
tiempo real

« Sonido de television estéreo dbx® (dado que Europa
utiliza normas de television diferentes, sélo la version
de 32 MB de ALL-IN-WONDER 128 proporciona sonido
de television estéreo en Europa).

Requisitos de sistema

Pentium®/Pentium® PTI;AO®, Pentium® I,

Sistema de Pentium® Ill, Celeron = o sistemas

computadora compatibles con el bus local PCI Local
o el bus AGP

Ranura de Bus local PCI de 32 bits (ranura AGP

expansion para variante AGP)

Windows® 95, Windows® 98,
Windows® NT 4.0. (Con NT ALL-IN-
WONDER s6lo funciona como
acelerador de graficos, no proporciona
funciones multimedia avanzadas.)

Sistema
operativo

VGA que admita una resolucion
minima de 640x480. Es necesario un
monitor de tipo "plug-and-play"” que
Monitor admita las especificaciones de canal
de pantalla VESA (DDC1 o DDC2b)
para disfrutar plenamente de las
caracteristicas DDC1/DDC2b.
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Otras fuentes de informacion

Si necesita ayuda adicional o requiere informacién que no
aparece aqui, puede consultar las siguientes fuentes:

Archivo Readme

Este archivo contiene la informacidon mas reciente sobre la
l | ! tarjeta ALL-IN-WONDER 128.

Para visualizar el archivo Readme en DOS

1 Introduzca eCD-ROM de instalacion de A€h la unidad
de CD-ROM.

2 Enuna ventana de MS-DOS, digide (o la letra
correspondiente a su unidad de CD-ROM).

3 Digite README.

Ayuda en linea

Z Si lo necesita, consulte la ayuda en linea disponible en
Windows® 95 0 Window® 98 para obtener mas informacion

“ sobre los controladores mejorados ATI.

, Para obtener informacién sobre las caracteristicas graficas de
ALL-IN-WONDER 128, haga doble clic en el icono de AT
situado en el angulo inferior derecho de la pantalla.
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Manual en pantalla

ALL-IN-WONDER 128 viene con un manual en pantalla que
describe las amplias funciones de la tarjeta.

Para abrir el Manual en pantalla

1 Introduzca el CD-ROM INSTALACION DE ATl en la
unidad de CD-ROM.

Si Windows ejecuta automaticamente el CD-ROM
Instalacion de ATI, vaya al paso 5.

2 Enlabarra de tareas de Wind&85 / 98, haga clic en
Inicio.

3 Haga clic ergEjecutar....

4 Digite lo siguienteD:\ATISETUP
(o sustituya D por la letra correcta de la unidad.)

5 Haga clic en el icono Manual en pantalla.
Guia del ATI Multimedia Center
La Guia del Usuario del ATI Multimedia Centgue se le

suministré con la tarjeta explica como usar las caracteristicas
especiales que proporciona el ATI Multimedia Center.
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CAPITULO 2

Instalacion del
hardware y del software

La instalacion de la tarjeta consta de tres pasos sencillos.
« Colocacion de la tarjeta en la computadora
« Instalacion de los controladores mejorados de ATI

» Conexion de cable de entrada y saliday TV, VCR,
camcorder, etc. opcionales

En este capitulo se explica como colocar la tarjeta en su
computadora, cdmo instalar el software y como conectar los
cables de entrada y salida.

EN ESTE CAPITULO...

= Instalacién del hardwareen la
pagina 12

= Instalacién de los controladores
mejorados para Windows 95 y
windows® 98 en la pagina 18

= Instalacién de los controladores
para Windows® NT en la
pagina 19

= Para abrir ATl Multimedia
Center para Windows® 95 o
Windows® 98 en la pagina 21

= Adaptadores de entrada y de
salidaen la pagina 22

= Windows® 95 / Windows® 98
Control de volumenen la
pagina 25
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Interrumpa la alimentacion del sistema y descargue la electricidad
estatica de su cuerpo tocando una superficie con conexion a
tierra, como por ejemplo la superficie metélica de la unidad de
alimentacion, antes de realizar cualquier procedimiento con el
hardware.

El fabricante no acepta responsabilidad por dafio alguno causado
directa o indirectamente por la incorrecta instalacién de cualquiera

A de los componentes por parte de personal técnico no autorizado.
Ante cualquier duda sobre la instalacién, consulte a un técnico
especializado.

Si se conecta la computadora a la red de alimentacién durante la
instalacion, puede causar dafios en los componentes del sistema,
en la tarjeta aceleradora o dafios fisicos a la persona que esté
realizando la instalacion.

Instalacion del hardware

Ahora que ha preparado su computadora, esta listo para instalar
la tarjeta. Si no esta seguro de que ALL-IN-WONDER 128 sea
PCI o AGP, compare el borde inferior de la tarjeta con la figura

siguiente:
PCl | |

AGP 2x
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1

Acuérdese
de descar-
gar la elec-
tricidad
estatica de
Su cuerpo
tocando la
carcasa
metalica de
la computa-
dora.

Para instalar la tarjeta

Apague la computadora y el monitoyy a continuacion
desconecte el cable de la pantalkn la parte posterior de
la computadora.

CONECTOR DE
SALIDA DE
VIDEO

CABLE DEL
MONITOR

Retire la tapa de la computadora Si es necesario,
consulte el manual para realizar esta operacion.

UNIDAD DE ALIMENTACION
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3

Si la tarjeta
grafica anti-
gua se atas-
ca, tire
suavemente
primero de
un extremo y
luego del
otro alternati-
vamente
hasta que
salga.

No olvide
guardar el
tornillo.

Sujete la tar-
Jeta nueva
por el borde
superior y
coloquela
firmemente
en la ranura
correcta (PCI
0 AGP). Ase-
gurese de
que los con-
tactos metali-
cos estén
completa-
mente inser-
tos en la
ranura.

Si desea hacer funcionar multiples dispusg de
visualizacion cowindows® 98 (consulteSoporte pea
Misualizacion Mdltiple emindows® 98 en la pagia 38) y
luego continde con el pasoBe lo contrario, retire de la
computadora cualquier tarjeta grafica existente

TARJETA GRAFICA
ANTERIOR

O bien, si la computadora tieadaptador de gréicos
integrado, puede que delesactvarlo en la placa madre.

Para mayor informacion, consulte la documentacioén de la

computadora.

Si es necesario, retire la cubierta metélica de la ranura de
expansion libre que ha seleccionado (las tarjetas PCI usan

una ranura PCI; las tarjetA&P usan una ranufeGP);
luego alinee la tarjeta nueva con la ranura de expansion
y ajustela confirmeza hasta asegurarse de que quede
bien instalada

TARJETA

ALL-IN-WONDER 128

(PClo AGP) RANURA DE

RANURA DE EXPANSION PCI EXPANSION AGP
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5 Coloque el tornillo que fija la tarjeta en su posiciore

instale otra vez la tapa de la computadora.

TARJETA

ALL-IN-WONDER 128
(PCl 0 AGP)

6 Conecte el cable de la pantalla a la tarjetasi utiliza

Aseglrese
que el
cable del
monitor
esté bien
conectado.

varias pantallas con Windo®98, conecte los cables a los
conectores adecuados. A continuacidrelva a arrancar
el sistema

CABLE DEL MONITOR

Ahorapuede proceder a la instalacion de los controladores
mejorados de ATI.

« Windows® 95/98 veaWindow® “Se ha encontrado
hardware nuevo’en la pagina 16.

« Windows® NT, vealnstalacién de los controladores para
Window€ NT en la pagina 19.
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®u

Windows ~ “Se ha encontrado hardware

nuevo”

Si utiliza Window® 95 o Window® 98, es posible que se detecte
el hardware nuevo al volver a arrancar la computadora. Realice
el siguiente procedimiento para que Wind@v;meda

identificar correctamente el hardware nuevo.

Para identificar hardware nuevo en Windows ® 95

1  Windows® 95 muestra el cuadro de dialogo “Nuevo
hardware encontrado” durante un instante antes de ejecutar
el "Asistente de actualizacion de dispositivo".

Si no se abre el Asistente, proceda directamente a la
Instalacion de los controladores mejorados para
Window& 95 y Window?® 98 en la pagina 18.

2 Haga clic erSiguiente

W

Haga clic erFinalizar.

4 Introduzca el CD-ROM Window&95 en la unidad de
CD-ROM.

5 Haga clic emAceptar.

6 Digite lo siguiente:

D:\WIN95
(SiD no corresponde a la unidad CD-ROM de su
computadora, sustituy@ por la letra de unidad
adecuada.)

7 Haga clic emAceptar.

8 Haga clic erSi para reiniciar el sistema.

Ahora puede proceder a instalar los controladores mejorados de
ATI. Proceda a lanstalacién de los controladores mejorados
para Window® 95 y Window® 98 en la pagina 18 y siga las
instrucciones paso a paso para concluir la instalacién.

Para identificar nuevo hardware en Windows © 98

Tras reiniciar el sistema, Windof98 mostrara brevemente el
cuadro de diadlogo “Se ha encontrado hardware nuevo”.
Dependiendo del hardware nuevo, se le pedira que introduzca el
CD-ROM Window$ 98 CD-ROM o Window? 98 arrancaré el
“Asistente para agregar nuevo hardware”.
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Si Window€® 98 comienza automaticamente a instalar
controladores para el nuevo hardware, haga cli&igara

reiniciar la computadora cuando se le indique; luego proceda a
Instalacién de los controladores mejorados para Windba5s

y Window® 98 en la pagina 18.

Para identificar nuevo hardware usando el CD-ROM
windows ® 98 CD-ROM

1 Inserte el CD-ROM de Windofs98.
2 Haga clic erAceptar.

3 Digite lo siguiente:

D:\WIN98
(SiD no corresponde a la unidad CD-ROM de su
computadora, sustituy@ por la letra adecuada.)

4 Haga clic erAceptar.
5 Haga clic erSipara reiniciar el sistema.

Ahora puede proceder a instalar los controladores mejorados de
ATI. Proceda dnstalacion de los controladores mejorados para
Window€ 95 y Window® 98 en la pagina 18 y siga las
instrucciones paso a paso para concluir la instalacion.

Para identificar nuevo hardware usando “Asistente
para agregar nuevo hardware”

1  Windows® 98 arranca el “Asistente para agregar nuevo
hardware” que indica que busque el Adaptador de graficos
PCI estandar (VGA).

2 Haga clic erSiguientepara continuar.

3 SeleccionéBuscar el mejor controlador para su
dispositivo.

4 Haga clic erSiguientepara continuar.

5 Haga clic erSiguientepara iniciar la busqueda del
controlador.

6 Haga clic erSiguientepara instalar el Adaptador de
graficos PCI estandar (VGA).

7/ Haga clic erFinalizar.
8 Haga clic ersi para reiniciar el sistema.
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Ya puede instalar los controladores mejorados ATI. Proceda a
Instalacion de los controladores mejorados para windoes

y Window® 98en la pagina 18 y siga las instrucciones paso a
paso para concluir la instalacion.

Instalacion de los controladores mejorados
para Windows ® 95 y Windows ® 98

NOTA

Cierre
todas las
aplicacion
es antes
de instalar
el software
de ATI.

Si su computadora funciona con Wind&@5 o Window® 98
debera instalar los controladores mejorados de ATI para sacar el
maximo provecho del mayor rendimiento, mejor resolucion y
caracteristicas especiales de la tarjeta.

Para tener la seguridad de instalar la mas reciente versién de los
controladores, utilice los controladores mejorados ATI del
CD-ROM que recibio con la tarjeta aceleradora.

Utilice siempre la Ultima versiéon del CD-ROM de
instalacion de ATI para instalar controladores de
pantalla y software multimedia . Los tres dltimos
digitos del niumero de pieza del CD corresponden a la
Nota versién - cuanto mayor sea el nimero, mas nueva sera
la version.
Todos los CD-ROM de instalacion de ATI incluyen un
juego completo de controladores de pantalla y software
multimedia.

Para instalar los controladores mejorados AT para
Windows ® 95 o Windows © 98

1 Introduzca el CD-ROM con la etiqueta INSTALACION
DE ATI en la unidad de CD-ROM.

Si Window® ejecuta automaticamente el CD-ROM, vaya
al paso 6.

N

Haga clic ernicio.

W

Selecciond&Ejecutar.

4 Digite lo siguiente:
D:\ATISETUP
(SiD no corresponde a la unidad CD-ROM de su
computadora, sustituy@ por la letra correcta de la
unidad.)
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5 Haga clic emAceptar.

6 Haga clic erinstalacién simple ATI para iniciar el
Asistente de Instalacion.

~

Haga clic erSiguiente
8 Haga clic erSi.

9 Siga las instrucciones en pantalla del Asistente para llevar a
cabo la instalacion.

Se recomienda la opcién de instaladitxpress Este producto
ATl incluye un componentmultimedia. Su software se
instalara de manemutomatica, junto con los controladores
mejorados ATI, al seleccionar esta opcion.

m Para una resolucién y frecuencia de pantalla correctas, debera
seleccionar unpantalla. Ademas, debe cambiarpaleta de
coloresde 256 (predeterminada) a una cantidad mayor. ATI
recomienda como minimo “Color de alta densidad (16 bits)”
para obtener el maximo rendimiento con sus aplicaciones
multimedia. Encontrard instrucciones en el archivo de ayuda en
linea de ATI - haga doble clic en el icono de ATI de la barra de
tareas para acceder a la ayuda en linea.

Instalacion de los controladores para
Windows ® NT

Con Windows NT, ALL-IN-WONDER 128 sélo
funciona como acelerador de graficos, no
proporciona funciones multimedia avanzadas, como
Nota reproduccion DVD ni visualizacién y grabacion de
TV.
« Visite el sitio web de ATI para obtener
controladores actualizados para NT.

Compruebe que su sistema operativo esta actualizado con
Service Pack 3 (SP3) o posterior antes de instalar la tarjeta
aceleradora de gréaficos ATI. Una vez que haya instalado la
tarjeta, Window®& NT cambiara automéaticamente al modo
estandar VGA (640 x 480, 16 colores).
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Para instalar los controladores mejorados ATI para
Windows ® NT 4.0

1 Inserte el CD-ROM INSTALACION DE ATI en la unidad
de CD-ROM.

Si Window® NT ejecuta el CD-ROM en forma automatica,
continde con el paso 6.

N

Haga clic erlnicio.

W

Selecciond&Ejecutar.

4 Digite lo siguiente:

D:\ATISETUP

(SiD no corresponde a la unidad CD-ROM de su
computadora, sustituy@ por la letra correcta de la
unidad.)

5 Haga clic emAceptar.

6 Haga clic erinstalacioén simpleAT! para iniciar el
Asistente de instalacion.

Siga las instrucciones en pantalla del Asistente para llevar a
cabo la instalacion.

Los controladores de pantalla RAGE 128 del CD de instalacion
o de ATI son los mas recientes y rapidos disponibles, pero ATI

mejora constantemente sus productos, por ello, visite el sitio

web de ATI erhttp://www.atitech.ca bajo

Tech.Support/Driver Updatespara obtener software méas

reciente.

o Con controladores descargados del sitio web de ATI

» Haga doble clic en el archivo ejecutable autoextraible para
iniciar la instalacion.

Windows reiniciara el sistema de manera
Nota automatica una vez que se hayan instalado los
controladores.
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Para abrir ATI Multimedia Center para
Windows ® 95 o Windows ® 98

Desde el LaunchPad.LaunchPad constituye un medio

cémodo de iniciar todas las funciones del Multimedia Center -

no tiene mas que hacer clic en la que desee. LaunchPad se abre
automaticamente al iniciar la computadora, pero si lo prefiere
puede hacer clic derecho en LaunchPad y deselec&angar

al iniciar en el menu desplegable para desactivar esta funcién.

Inicio desde la barra de tareas de Window®

1

2
3
4

En la barra de tareas de Windows, haga climigio .
Apunte aProgramasp .
Apunte aATI Multimedia ».

Haga clic eV, Video Editor, CD Audio, DVD, or
Video-CD.

Encontrara informacion sobre ATI Multimedia Center en la
ayuda en linea
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Adaptadores de entrada y de salida

NOTA

Pararecibir
sonido de
la
television,
debera
establecer
una
conexion
entre
ALL-IN-
WONDER
128y la
tarjeta de
sonido: vea
pagina 24.

Para
obtener
informacion
sobre los
conectores
de audio
CD,
consulte
pdgina 48

La tarjeta ALL-IN-WONDER 128 utiliza adaptadores de

entrada y de salida que permiten conectar dispositivos de sonido
e imagen a la tarjeta. Estos adaptadores pueden usarse para lo
siguiente:

Conectar una grabadora de video, un reproductor laserdisc o
una camcorder y ver cine en la computadora.

Conectar la camcorder y capturar video para usarlo en
presentaciones, paginas Web, o usar software de
videoconferencia de otros fabricantes.

Conectar un televisor de gran pantalla y compartir la
experiencia de la computadora con un grupo de personas, 0
utilizar juegos usando el televisor de gran pantalla.

Conectar una grabadora de video a la salida de video y grabar
presentaciones, juegos, internet, etc.

ALL-IN-WONDER 128

Conectores
CD audio

AV IN

CATV— -l
AV ouT—§
Conectores __ ﬁ

S y ] :
monitor SRR Memoria SDRAM

16 MB o0 32 MB
no actualizable
ATl RAGE 128 GL

Acelerador de graficos
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Para ver cine en la computadora o capturar video de la
grabadora, la camara de video o el reproductor de
discos laser

Use el adaptador de entrada ATI para conectar un grabadora
de video, una camcorder o un reproductor de discos laser a la
ALL-IN-WONDER 128, de la manera indicada.

Las salidas de audio y video de los conectores de la grabadora de
video, camcorder o reproductor laserdisc seran similares a éstas. Utilice
la salida de video compuesto o salida de S-video. S-Video proporciona
mejores resultados.

S-VIDEO \(flgll\fll('; L. AUDIO R.AUDIO
ouT
out ouT

O o o

Cable con
conector

S-Video e
cada r&>
extremo, que o

puede BIEN
solicitarse

por separado - 5
al distribuidor e
deelectronica ( BSEe- M- == R

~
de consumo. . @ @ ‘ \ AN
// CATV

ADAPTADOR DE ENTRADA ATI ANV OUT|
(Ampliado para mayor claridad.)
o

ALL-IN-
WONDER
128
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Para ver la salida del PC en el televisor y grabarla en
cinta de video

Utilice el adaptador de salida para conectar un televisor, una
camcorder o una grabadora de video a la ALL-IN-
WONDER 128, de la manera indicada.

Los conectores de entrada de audio y video del televisor, la camcorder o la
grabadora de video son similares. Utilice la ENTRADA DE VIDEO COMPUESTO O
ENTRADA DE S-VIDEO. S-Video proporciona mejores resultados.

COMP.

R.AUDIO L. AUDIO S-VIDEO
N IN VIDEO

IN

© © o O
N Cable con conector S-Video en
cada extremo, que puede solicitarse

IN

o A
BIEN por separado al distribuidor de
electrénica de consumo.
Cable con conector
RCA en cada “A/N\f
extremo, que puede
solicitarse por adaptador
separado al de salida cary
distribuidor de Sj
electrénica de el | AV QUT
—_— C ——————— ®
consumo.
N\ 24
TARJETA
DE o
SONIDO
ALL-IN-
WONDER
128

LINEA DE
ENTRADA|
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Windows © 95 / Windows ® 98
Control de volumen

Para un correcto funcionamiento de audio, la entra de linea de la
tarjeta de sonido ha de estar activa. Para mostrar la configuracion
de entrada de linea en el panel de control de volumen de
Windows® 95 / Window®’ 98:

1 Haga clic derecho en el icono de altagai' de la barra de
tareas (generalmente situado en el angulo inferior derecho
de la pantalla).

Haga clic erAbrir controles de volumen

3 Sino esta visible el regulador de linea de entrada, elija
Opcionesy Propiedades

4 Marque la casilla de verificacion de control de volumen
Linea de entraday presionéAceptar.

N

» Siesta marcada la casifidlencio, haga clic en ella para
cancelar el silencio.

Si no aparece el icono de altavoz en la barra de
herramientas, haga lo siguiente:

* En la barra de tareas de Windows, haga clic en
Inicio apunte a Configuracion y haga clic en Panel
de control .

» Haga doble clic en Multimedia .

e En la pestafia Audio , seleccione Mostrar control
de volumen en la barra de tareas

Para seleccionar el conector de la tarjeta de sonido
correspondiente a la entrada de audio de television

El conector de la tarjeta de sonido determina cual de los
deslizadores de mezcla esta controlado por el deslizador de
sonido del ATI Multimedia Center.

1 =i Haga clic en el botdén Setup del panel de control de
TV Player y luego haga clic en la pest&feantalla.

2 Haga clic en el botémicializacién y luego haga clic dos
veces en el boté8iguientepara abrir el Asistente de TV
Sound Initialization.

3 Haga clic en la entrada de audio que coincida con la
conexion entre la tarjeta ATl y la tarjeta de sonido. Si no sabe
exactamente cdmo estan conectadas, haga clic en cada fuente
(CD Audio, Line-In, etc.) y preste atencion al sonido.
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Consejos para la recepcion de TV
» En la pestafia del sintonizador de TV, asegurese de hacer clic
en la configuraciérorrespondiente a cable o a antena

« Para obtener la mejor recepcion con antena interior, utilice un
modeloamplificadoy sepéarel@uanto pueda del monitor

» Sitiene problemas con la entrada de cable, un amplificador
de sefal puede mejorar al recepcion.
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CAPITULO 3

Utilizacion de
ALL-IN-WONDER 128

Para obtener informacion sobre las caracteristicas multimedia de
la tarjeta ALL-IN-WONDER 128, consulte la Guia del Usuario
Uso del ATI Multimedia Centejue recibié con su tarjeta.

EN ESTE CAPITULO...

= Conexioén del televisor a la
tarjeta ALL-IN-WONDER 128
en la pagina 28

= Uso de la salida de T\en la
pagina 29
= Conexién de PC al televisor o

al videograbadoren la
pagina 30

= Uso de conectores SCART en
televisores europeosgn la
pagina 32
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Conexion del televisor a la tarjeta
ALL-IN-WONDER 128

La tarjeta ALL-IN-WONDER 128 permite conectar un televisor
como pantalla de la computadora. Puede utilizar la tarjeta
ALL-IN-WONDER 128 para lo siguiente:

 Ver la salida de la computadora directamente en la television
en formato NTSC o PAL (segun el pais en el que haya
adquirido la tarjeta ALL-IN-WONDER 128)

» Realizar la conexion mediante las posibilidades de salida
compuesta o S-Video

e Mostrar imagenes en el televisor y en la pantalla de la
computadora de manera simultdnea

 Disfrutar de la experiencia de pantalla grande para
actividades de entretenimiento en PC, como juegos,
presentaciones, peliculas o recorridos por Internet

Para conectar la tarjeta de graficos al televisor

1 Desactive la computadora y el televisor.

2 Observe si el televisor tiene conexién S-Video o conexion
de entrada de video RCA.

3 Localice la tarjeta de gréficos en la parte posterior de la
computadora (observe el gréafico siguiente).

Conectores de ALL-IN-WONDER 128

N\
A&N_ Video compuesto, S-Video y conexion
@ de adaptador de entrada de audio

Entrada de cable o antena de TV

Video compuesto, S-Video y conexién
de adaptador de salida de audio

—— Conector de graficos a monitor

4 Conecte el adaptador de cable de salida suministrado al
conector A/V OUT de la tarjeta ALL-IN-WONDER 128.
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NOTA

Debe
conectar
untelevisor
antes de
activar la
salida de
television.

5 Mediante un cable conanectores S/ ideoo RCA, fije un
extremo del cable alda aptal or del cable de dada y el otro
al televisor.

6 Encienda la computadora y el &lvisor.

Si no apaece imaen, puede que deba activar la posibilidad
de salida del telvisor; vea Uso de la salida de&/T

Para ver diagramas de cableado y conexiones de audio
detallados consulteAdaptadoes de emada y de salid en
la pagirm22.

Uso de la salida de TV

La pantalla del telvisor es ideal para ejecutaefios, ofrecer
presentacionesgr peliculas yexplorar Internet. Las siguientes
sugerencias lo ayudaran a@amchar al maximo la funcién de
salida de V.

INFORMACION IMPORTANTE
para clientes eu ropeos

Algunos monitores de PC europeos no pueden usarse
simultaneamente con el televisor. Al activar la pantalla de
television en Europa, la frecuencia de actualizacion del
monitor y del televisor se fija en 50 Hz. Algunos monitores
no admiten esta velocidad de refresco y pueden dafarse.

* Consulte la documentacion incluida con el monitor
para comprobar si éste admite una velocidad de
refresco de 50 Hz.

Si el monitor no tolera la frecuencia de 50 Hz (o no
esta segu ro), apague el monitor antes de encender
la computadora cuando utilice el tel  evisor como
dispositi vo de visualizacion.

Para obtener informacion sobre como desactivar la
pantalla del televisor, consulte Para activar y desactivar
la imagen de television en la pagina 32.

Algunos televisores europeos pueden usar una conexion
SCART. Si usa conexion SCART, lea Uso de conectores
SCART en televisores europeos en la pagina 32 antes
de conectar al PC al televisor.
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Conexién de PC al tel evisor o al videograbador

Para conectar su computadora a ueviebr o un videograbado
coloque un cable conector desde elisbr (0 videograbador) a

la tarjeta. La mayoria de loséeisores y videograbadores tienen
una entrada de video mixta, también conocida commjal

telefonica o entrada RCA. Cadez son mas los ®lisores y
videograbadores que tienen otro tipo de entrada de video llamada
S-Video o0 S-VHS. La caxion SVideo genera una imagen de
mayor calidad que la de video mixto.

Si el tekvisor so6lo tiene entrada de cable, como sucede en
unidades antiguas, puede conectar la tarjeta dieagal
televisor a tevés del videograbador o un modulador RF (a la
venta en la mayoria de las tiendas de electronica).

Conexion de la tarjeta de gréficos con salida de TV
a un tel evisor o videograbador

1 Apague la computadora y eléegisor o videograbado

2 Aseglrese de que la tarjeta defgpds esta debidamente
instalada.

Para usar la pantalla del televigpsu sistema debe tener
instalado el controlador mejorado d&T1 (versién 6.00 o
superior).Para obtener informacién sob la instalacion
de la tarjeta en su computagoy del conolador
mejaadoATl, consulte el capitul®rimeros pasos...

3 Compruebe si su talisor o videograbador tiene una
conexion de video S¢Yideo o compuesta.

4 Localice la tarjeta de gfi@os en la parte posterior de la
computadoralTome un cable $4ideo o mixto, conecte un
extremo en la tarjeta de dréos y el otro en el telisor o
videograbado (VeaCorexidn de la tarjeta de gfficosATI
al televisor o videograbadoen la pagina 31.)

5 Apague la computadora y eléeisor o videograbado

6 Para encender o apagar la pantalla devisdr, consulte
Para activar y desactivar la imagen dedékionen la
pagira32.

Si no apaece imgen, tal vez sea necesario figarar el
televisor paarecepcion de vide®ara obtener mas
informacion, consulte la documentacion sumiaida con
el televisar.

Si ha conectado un &lisor al videogabada, puede usar
el tekvisor como monitor de la computa@oPara obtener
mas informacién sale como conectar el ®lisor al
videograbada, consulte la documentacién que incluye el
videograbada.
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Los conectores de entrada de audio y video del televisor o la
videograbador deben ser parecidos a éstos. Utilice la entrada
de video compuesto o entrada de s-video. S-Video proporciona

mejores resultados.

R. AUDIO L. AUDIO

N IN VIDEO

® ®

Cable con conector
RCA en cada
extremo, que puede
solicitarse por
separado al
distribuidor de
electrénica de
consumo.

COMP.

S-VIDEO
IN

Cable con conector S-Video en
cada extremo, que puede solicitarse

por separado al distribuidor de

electrénica de consumo.

adaptador
de salida

N

TARJETA
DE
SONIDO

O~

LINEA DE
ENTRADA

ALL-IN-
WONDER
128

Conexion de la tarjeta de graficos ATI al televisor o videograbador
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Uso de conectores SCART en televisores europeos

Conectara TV o
Videograbador

fuente de audio
- -l
— ' - Cable 1
\ = Cable 2

Conector ’ :
SCART Entrada de video (amarillo) tarjeta grafica

Derecha = Rojo)

Entrada de a“d'(§|zquierda = Blanco)

Conectar a

Conectar a

Uso de un conector SCART con un cable mixto

El conector SCART admite s6lo el formato de video mixto, que
es el tipo mas frecuente. La figura anterior muestra como
conectarse a un conector SCART con un cable mixto.

Si su televisor tiene una entrada de video S-Video (también
llamada entrada S-VHS), deberia usar un cable S-Video (a la
venta en la mayoria de las tiendas de electronica) para ver la
imagen de la PC en el televisor. La conexion S-Video genera
una imagen de mayor calidad que la de video mixto.

Uso y ajuste de la salida de TV

Para activar y desactivar la imagen de television

1
2
3

Arranque Window?®.
Haga clic ernicio.

Apunte aConfiguracion, luego haga clic eRanel de
Control.

Haga doble clic eRantalla.

Haga clic en la fich®antallas ATI.

Los usuarios de Windo®98 deben hacer clic en el botén
Avanzada...y luego en la fich&antallas ATL

Haga clic en el botdn verdetivar/desactivar junto a la
palabra "TV" para activar o desactivar la imagen del televisor.

Haga clic erAceptar o Aplicar para guardar los cambios
gue haya introducido.
Para obtener mas informacion sobre como usar la pantalla

del televisor y la pagina Propiedades de Pantallas ATI,
haga clic en el botéAyuda
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Inicio de Windows ©

con pantalla del televisor activada

La pantalla del televisor puede mostrar perturbaciones
temporales durante la aparicion inicial del logo de Win&ows
Sélo es un efecto temporal y la pantalla del televisor volvera a la
normalidad en unos pocos segundos.

Al iniciar, la tarjeta de gréaficos con salida de TV pasara por una
secuencia de configuracion de modo durante la cual la pantalla
del televisor no mostrard imagen. Este proceso demora solo
unos segundos y ayuda a programar la visualizacion en el
televisor.

Uso del monitor comparado con la pantalla del televisor

El uso del televisor como pantalla de la computadora es ideal
para ejecutar juegos, ofrecer presentaciones, ver peliculas y
explorar Internet. La imagen del monitor pude cambiar o
aparecer deformada. Esto ocurre porque la imagen se ajusta a
las dimensiones del televisor. Para corregir la imagen del
monitor, use los controles del mismo para ajustar el tamafio y la
posicion de la imagen.

Algunos monitores de frecuencia Unica pueden no funcionar
con la imagen del televisor activada. Si surgen problemas
cuando la imagen del TV esté activada, desactive la imagen del
TV para restablecer la imagen del monitor.

Ajuste de la imagen del monitor

La imagen del monitor puede ser mas pequefa y no estar
perfectamente centrada si esta activa la pantalla del televisor.
Estos efectos indican la necesidad de cambios para obtener una
visualizacion correcta en el televisor.

Use los controles incluidos en la ficha Ajustes de la pagina
Propiedades de pantalla (haga clic en el bbténitor de la
pagina Pantallas ATI) para ajustar solo la visualizacién en el
monitor. Haga clic en el botdéFelevisor para ajustar solo la
imagen del televisor.
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Visualizacion de texto en el televisor

Como se emplea tecnologia distinta para fabricar televisores y
monitores de PC, el texto estandar de PC puede aparecer muy
pequefio en el televisor. Puede compensarlo aplicando fuentes
mas grandes.

Para utilizar fuentes mas grandes
1 Arranque Window8.
2 Haga clic erinicio.

3 Apunte aConfiguracion, luego haga clic eRanel de
Control.

4 Haga doble clic ePantalla.

&}

Haga clic en el tabulad@onfiguracion.

6 En la casillaTamario, seleccione el tamafio que desee para
las fuentes.

Los usuarios de Windo®98 deben hacer clic en el botén
Avanzadas..y luego seleccionar el tamafio de la fuente.

7 Para personalizar el tamafio de las fuentes, seleccione
Personalizaru Otra.

8 Haga clic emAceptar, y luego en el boté@errar. Haga
clic en el botorSi para reiniciar la computadora y usar la
nueva configuracion.

Reduccion de la distorsion de los bordes

Cuando use un televisor para visualizar la imagen de la PC,
puede percibir cierta distorsion en los bordes al lado derecho e
izquierdo de la pantalla del televisor. Este efecto depende del
televisor y de la aplicacion de PC que ejecute. Para reducir la
distorsién de los bordes, puede aumentar el tamafio horizontal.

Para aumentar el tamafio horizontal
1 Arranque Window8.
2 Haga clic erinicio.

3 Apunte aConfiguracioén, luego haga clic eRanel de
Control.
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N

9

Haga doble clic ePantalla.

Haga clic en la fich®antallas ATI.

Los usuarios de Windo®98 deben hacer clic en el botén
Avanzada...y luego en la fich&®antallas ATI.

Haga clic en el botomV.
Haga clic en la fich&justes.

Haga clic en el boton Mas-debajo de Pantalla Horizontal
para aumentar el tamafio horizontal de la imagen del
televisor.

Haga clic erAceptar o Aplicar para guardar los cambios
gue haya introducido.

También puede reducir la distorsidn de los bordes reduciendo
el brillo.

Para cambiar el brillo

1
2
3

Arranque Window8.
Haga clic ernicio.

Apunte aConfiguracion, luego haga clic eRanel de
Control.

Haga doble clic ePantalla.

Haga clic en la fich®antallas ATI .

Los usuarios de Windo®98 deben hacer clic en el botén
Avanzada...y luego en la fich&®antallas ATI.

Haga clic en el botomV.

Arrastre el puntero deslizanBzillo a la izquierda para
disminuir el brillo.

Haga clic erAceptar o Aplicar para guardar los cambios
gue haya introducido.
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Cambio de las configuraciones de pantalla

Si lleva la computadora a un lugar donde use Unicamente la
imagen del telvisor, compruebe que la funcién de imagen del
televisor esté attada;veaPara activar y desactivar la

imagen de telvisionen la pagia 32.

Si cambia el modo de visualizacion a mas de 800x600, el
Escritorio virtual quedara aeado de manera automatica. Con el
Escritorio virtual agvado, el tamafio del escritorio serd mayor
que el de la pantalla. La pantalla sevierte en unaentana
desplazable dentro del espacio de trabajo disponible. Por
ejemplo, si cambia el modo de visualizacion a 1024x768, el
tamario del escritorio cambia a 1024x768. Use el mouse para
haceravanzar o retroceder i@ntana o para desplazarla a
izquierda o derecha confal dever todas las partes del
escritorio.Para desaatar el Escritorio virtual, vugh a cambiar a
un modo de visualizacion admitido por la pantalla d=ibn.

Uso de juegos y aplicaciones

Algunos jlegos y aplicaciones mas antiguas pueden programar
directamente la tarjeta de {js para que se ejecuten en un
modo de visualizacion espécb. Esto puede causar que la
pantalla del telvisor se desconecte automaticamente o muestre
perturbaciones (el monitor de PC noveéd afectado).

La pantalla del telvisor se restablecera umez que salga del
juego o reinicie el sistema.
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CAPITULO 4

Para usuarios de
Windows ® 98...

Windows® 98 frece muchas caracteristicas interesantes y
novedosas para los usuarios de ALL-IN-WONDER 128.

EN ESTE CAPITULO...

Soporte para Visualizacion Mdltiple
en Windows® 98en la pagina 38

WebTV® para Windows en la
pagina 39

NetMeeting™ 2.1en la pagina 40
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Soporte para Visualizacion Multiple en
Windows © 98

Windows® 98 proporciona soporte para usar mas de un
i—a’ dispositivo de visualizacién a la vez — basta con instalar una
j tarjeta PCl o AGP por cada monitor adicional que desee utilizar.
Con la pantalla multiple puede ampliar su escritorio de trabajo,
J— ejg_cutar diferen.tes programas en dispo_sitivos_ aparte e incluso
usarse utilizar algunos juegos nuevos con multiples vistas. Cada pantalla

varios puede tener una resolucion y profundidad de color diferentes.

monitores . . " . L
yun Windows® 98 designa automaticamente una tarjeta de graficos

televisora  comoprincipal . Cada tarjeta adicional es designada por el
la vez. sistema como tarjeta de grafisecundaria Algunas
caracteristicas en 3D y multimedia so6lo estan disponibles en la
tarjeta gréficgrincipal . Si piensa instalar mas de una tarjeta
gréfica, debe tener en cuenta lo siguiente:

 Siinstala una tarjeta grafieCl y otra AGP en el mismo
sistema, I&AGP sera la tarjetaecundaria

« Siinstala en el mismo sisterdas o mas tarjetas graficas
PCI, la ubicada en la ranura P&in el numeranas bajo
— es normalmente la tarjeta principal. Esta suele ser la
ranura PCI mas alejada de las ranuras ISA de la
computadora. Consulte el manual de la computadora para
seleccionar una ranura.

La informacion mas actual sobre la instalacion de tarjetas ATl y
de los controladores mejorados para Windd@8 se suministra
en el archivo Léame del CD-ROM de instalacion de ATI

Algunas tarjetas de sistema permiten a tarjetas
AGP actuar como tarjeta de graficos principal .
Para activar esta caracteristica puede precisarse
la flash BIOS de una tarjeta principal (por ejemplo
ASUS o Intel). Encontrard mas informacién en el
sitio web del fabricante.

NoOTA
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WebTV® para Windows

Caracteristica
norte-
americana

NOTA

WebTV y
el AT/
Multimedia
Center no
pueden
usarse al
mismo
tiempo; es
necesario
cerrar uno
de ellos
antes de
ejecutar el
otro.

ALL-IN-WONDER 128 cuenta con posibilidades avanzadas de
sintonizacion de television, que encajan perfectamente con la
nueva interfaz WebTV de Windof#98. Utilice su conexion a
Internet para descargar de inmediato informacion sobre
programas de television actuales y futuros.

Si no tiene conexiodn a Internet, puede descargar la misma
informacién de programas a través de una conexion por cable.
WebTV le otorga el control de la programacion de television y
le permite recorrer la programacion interactiva. Ya no tiene
excusa para perderse su programa favorito.

Para disfrutar de WebTV en el PC equipado

con ALL-IN-WONDER 128, debe utilizar los

controladores de pantalla de ATl 6.00 o
NOTA posteriores .

Windows reiniciara el sistema de manera

automatica una vez que se hayan instalado

los controladores.

Para instalar WebTV en su sistema Windows © 98

En la barra de tareas de Windows, haga climii .

2 Apunte aConfiguracién » y haga clic efPanel de
control.

3 Haga doble clic en el icondgregar o quitar programas.

BN

Haga clic en la pestafiastalacion de Windows

5 Haga doble clic ekiveb TV para Windows.

Cerciorese de que estén seleccionados WaveTop Data
Broadcasting y WebTV para Windows.

6 Haga clic emAceptar y espere a que Windo®98 instale
los nuevos componentes.

Posiblemente le interesara utilizar el ATl Multimedia Center
para disfrutar de caracteristicas avanzadas como Replay
instantaneo y captura de video, asi como de WebTV para
acceder a guias de programas interactivos y contenido web
interactivo.
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NetMeeting ™ 2.1

NOTA

Con Net-
Meeting es
necesario
utilizar los
controla-
dores de
pantalla de
Windows
980 RAGE
128.

NetMeeting 2.1 de WindoWs98 proporciona una sola interfaz
para conferencias y colaboracion multipunto con practicamente
cualquier aplicacion basada en Windows, ademas de
conferencias de alta calidad mediante red LAN o Internet.

Lo Gnico que necesita es una camara de video que admita salida
compuesta o de S-Video: Conéctela al puerto de entrada de video
de ALL-IN-WONDER 128 y ya podra usar su computadora
como un videoteléfono de Internet.

Para configurar Microsoft NetMeeting en la
computadora

1 Enlabarra de tareas de Windows, haga climiio .

2 Apunte aProgramasp, luego dnternet Explorer » y
haga clic ertMicrosoft NetMeeting.

El asistente de instalacién de NetMeeting le guiara en el
sencillo proceso y le preguntara qué controlador de captura
desea utilizar. Seleccione el controlador llamado

VW MM 16-bit WDM capture driver .
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CAPITULO 5

Consejos

En este capitulo se sugieren maneras novedosas de utilizar
ALL-IN-WONDER 128. Debera conectar una camara de video
a la tarjeta ALL-IN-WONDER 128, siguiendo las instrucciones
de la pagina 23.

Muchas camaras de video o digitales tienen salida compuesta o
S-Video que proporciona una imagen en tiempo real en la tarjeta
ALL-IN-WONDER 128. Con la funcién de VCR digital del

ATI Multimedia Center puede capturarlas como fotogramas

fijos o imagenes de cine.

EN ESTE CAPITULO...
= Email con imagenesen la pagina 42

= Animacion entrecortadaen la
pagina 42

» Camara de seguridaden la pagina 43
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Email con imagenes

Utilice ALL-IN-WONDER 128 para capturar clips de video,
gue puede después adjuntar a mensajes de correo electrénico
dirigidos a familiares o amigos.

Dado que los archivos de video pueden ser muy grandes, debe
usar un tamafio de captura pequefio — 240x160 o menor —y las
funciones de compresion de video de ALL-IN-WONDER 128
para reducir su tamafio (consulteptura de imagenes de video

y fijasen laGuia del Usuario Utilizacion del ATl Multimedia
Cente).

« Indeo 3.204.1son codecs (codificadores-descodificadores)
de compresion muy conocidos que reducen mucho el tamafio
de los archivos sin afectar a la buena calidad de la imagen.
Cualquier sistema con Windo®®5 / Window& 98 puede
ejecutar Indeo 3.2.

« Si utiliza el code®TI VCR 1.0 0 2.0 para comprimir las
imagenes sobre la marcha, debe asegurarse de que la
computadora de destino pueda reproducir los archivos.

 MPEG 1 también es un formato estandar que pueden utilizar
la mayosia de las computadoras con Winﬂ'?)yvs
MacintosP.

Animacion entrecortada

Con la funcién deaptura de secuenciae fotogramas de TV
Player puede hacer una serie de tomas fijas y guardarlas como
peliculas .AVI. Esta caracteristica permite realizar facilmente
peliculas de avance fotograma a fotograma u otro tipo de
peliculas con animacion en progreso. CongRdi® capturar

una secuencia de fotogramas (entrecortagiajaGuia del

Usuario Utilizacion del ATl Multimedia Center
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Camara de seguridad

ALL-IN-WONDER 128 proporciona la manera ideal de

capturar video en periodos de tiempo excepcionalmente
prolongados — ya no debe preocuparse de que la cAmara de
seguridad se quede sin cinta. Basta con seleccionar en
ALL-IN-WONDER 128 una baja velocidad de fotogramas para
la captura de video, y podra capturar muchas imégenes fijas de
alta calidad autométicamente, en periodos de varios dias.
(ConsulteCaptura de video y fotogramas fijpjustes de
videograbador digitabn laGuia del Usuario Utilizacion del

ATI Multimedia Centér

Valores recomendados

Codec ATIVCR 2.0
Tamafio 320x240
Velocidad de 1 fotograma por
fotograma segundo

Transferencia de video

Una cdmara de seguridad mejorada transfiere la alimentacion de
video en tiempo real de ALL-IN-WONDER 128 a Internet.

Real Networks' (http://www.real.com) suministra el software
necesario para realizarlo.
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CAPITULO 6

Referencias

Este capitulo contiene algunas soluciones a problemas y
especificaciones referentes a ALL-IN-WONDER 128.

EN ESTE CAPITULO...

Consejos para la solucion de
problemasen la pagina 46

Compliance Information en
la pagina 50
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Consejos para la solucion de p roblemas

Los siguientes datos pueden ayudarle en caso que se presente
alguan problema. Péngase en contacto con suldigtar para
obtener informacion mas completa.

Consejos béasicos para solucionar p  roblemas

» Compruebe si ltarjeta esté colocada carectamenteen la
ranura dexpansion. Si el problema persiste, pruebe una
ranura deexpansion PCI diferente.

» Asegurese de quel cable del monitor esta bien conectado
a la tarjeta.

» AsegUrese que ehonitor y la computadora estén
enchufadosy quereciben corriente eléctrica

« EnWindows® 95 /Windows® 98, desactve cualquier
dispositivo gréfico incarporado en la tarjeta madr&ara
mayor informacion, consulte la documentacion de la
computadora.

» Asegurese de haber seleccionadmehitor apropiado al
instalar el controlador mejorado.

« Si utiliza una antena de interiores, obtendra mejores
resultados con un modedmplificado. Sitlela lo mas
alejada posible del monitor de la computadorgaraevitar
interferencias.

« Dividir la entrada de cable o antena puede reducir la calidad
de la sefalPara obtener mejor recepoiéonecte el cable o
antena drectamente a la tarjeta ALL-IN-WONDER 128.

« Cercibrese de que &ntrada de linea de la tarjeta de
sonido esté aéva (consultendows® 95 /Windows® 98
Contrd devolumenen la pagia 25).
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Resolucion de problemas
de Windows ® 95 / Windows ® 98

Para acceder a la resolucién de problemas de wirfties/s
Windows® 98 haga clic en el boton derecho del mouse en el
icono ATI de la barra de tareas y selecciBesolucién de
problemas

Si tiene problemas durante el arranque, hagalo en Modo a
prueba de fallos.

Para cargar Windows ® 95/ Windows ® 98 en el Modo a
prueba de fallos

1 Encienda la computadora.

2 En Windows® 95, presione la tecl&8 cuando aparezca la
pantalla de inicio de Windows.
En Windows® 98, presione la tecl&€TRL sin soltarla
hasta que aparezca el menu de inicio de Win8@gs
luegoseleccione el nUmero ddodo a prueba de fallos y
presioneEnter.

3 SeleccioneModo a prueba de fallos

 Desactive cualquier programa que arranque en forma
automatica al iniciar Windows95 / Window® 98.

* Verifique si la pantalla y el controlador de pantalla
seleccionados en Propiedades de pantalla son los
correctos. Para mayor informacion, haga clic en Ayuda en
el mena Inicio.

* Verifigue la existencia de administradores de memoria y
asegurese que estén correctamente configurados.

« Para mayor informacién, consulte el archivo LEAME de
Windows® 95 / Window® 98 situado en el directorio raiz
del CD-ROM de instalacion de ATI.

Si no oye sonido, compruebe que la entrada de linea
de la tarjeta de sonido esté activa (consulte

Windows® 95 / Windows® 98 Control de volumen en la
pagina 25).
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Conectores de audio CD

La ilustracién siguiente muestra los conectores de audio CD en
la tarjeta ALL-IN-WONDER 128.

conectores CD AUDIO IN
(consulte el manual de la
tarjeta de sonido)

— | O O\/ O
—» | OO0 0O

TARJETA
DE SONIDO

i e O e O s

1 I

conectores CD OUT ,
pines 2y 4 (observe la
tabla siguiente)

nlobod|[oooo]n <;\ NO DISPONIBLE EN TODAS LAS

CD OUT CD IN VERSIONES DE
ALL-IN-WONDER 128.

ALL-IN WONDER 128

I

En esta tabla ALL-IN-WONDER  gefiaL PIN
Se enumeran 128
las asigna- J2 CDIN Pinl1-GND
ciones de J2 CDIN Pin2-LEFTIN
pines de los
conectores de J2 CDIN Pin3-GND
CD de audio J2 CDIN Pin4-RIGHTIN
de la tarjeta
ALL-IN- J1 CDOUT Pin1-GND
WONDER 128. J1 CDOUT Pin2-LEFT OUT

Ji CD OUT Pin3-GND

J1 CD OUT Pin 4 - RIGHT OUT
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Para eliminar el ATl Multimedia Center

En la barra de tareas de Windows, haga climii .
Apunte aConfiguracion ».

Haga clic erPanel de control

Haga doble clic eAgregar o quitar programas.
SeleccionéT| Multimedia Center en la lista.

Haga clic emAgregar o quitar...

N OO O WON R

Haga clic emAceptar.

Usuarios japoneses ...

» TV estéreo y Programa de Audio Secundario (SAP) no estan
disponibles en las versiones japonesas de TV Player.
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Compliance Information

FCC Compliance Information

ALL-IN-WONDER 128 complies with FCC Rules Part 15.
Operation is subject to the following two conditions:

e This device may not cause harmful interference, and

e This device must accept any interference received,
including interference that may cause undesired
operation.

This equipment has been tested and found to comply with the limits for
a Class B digital device, pursuant to Part 15 of the FCC Rules. These
limits are designed to provide reasonable protection against harmful
interference in a residential installation. This equipment generates, uses
and can radiate radio frequency energy and, if not installed and used in
accordance with manufacturer's instructions, may cause harmful
interference to radio communications. However, there is no guarantee
that interference will not occur in a particular installation. If this
equipment does cause harmful interference to radio or television
reception, which can be determined by turning the equipment off and
on, the user is encouraged to try to correct the interference by one or
more of the following measures:

* Re-orient or relocate the receiving antenna.
» Increase the separation between the equipment and receiver.

» Connect the equipment to an outlet on a circuit different from that to
which the receiver is connected.

» Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help

e The use of shielded cables for connection of the monitor
to the graphics card is required to ensure compliance with
FCC regulations.

¢ Changes or modifications to this unit not expressly
approved by the party responsible for compliance could
void the user's authority to operate this equipment.

Industry Canada Compliance Statement

ICES-003 This Class B digital apparatus meets all requirements of the
Canadian Interference-Causing Equipment Regulations.

Cet appareil numérique de la Classe B Respecte toutes les
exigences du Reglement sur le matérial brouiller du Canada.
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CE Compliance Information

EMC Directive 89/336/EEC and Amendment 92/31/EEC, Class B
Digital Device

EN 50081-1, Generic Emissions Standard for Residential, Commercial
and Light Industrial Products

(EN 55022/CISPR 22, Limits and Methods of Measurement of Radio
Interference Characteristics Information Technology Equipment)
Warning: Este es un producto Clase B. In a domestic environment this
product may cause radio interference in which case the user may be
required to take adequate measures.

EN 50082-1, Generic Immunity Standard for Residential, Commercial
and Light Industrial Products

(IEC 801-2, IEC 801-3, IEC 801-4)

Directive EMC 89/336/CEE et amendement 92/31/CEE, dispositif
numeérique de Classe B

EN 50081-1, Norme sur les émissions génériques pour les produits
domestiques, commerciaux et industriels légers

(EN 55022/CISPR 22, Limites et méthodes de mesure des
caractéristiques d'interférences radiophoniques, Matériel des
technologies de l'informatiomjlise en garde: ceci est un produit de
Classe B. Il risque produire des interférences radiophoniques dans un
environnement domestique auquel cas l'utilisateur peut se voir
demandé de prendre des mesures adéquates.

EN 50082-1, Norme sur I'immunité générique pour produits
domestiques, commerciaux et industriels légers.

(CEI 801-2, CEI 801-3, CEI 801-4)

EMC Richtlinie 89/336/EEC und Anderung 92/31/EEC, Digitales
Gerat der Klasse B

EN 50081-1, Allgemeiner Emissions-Standard fir Haushalt- und
kommerzielle Produkte sowie Erzeugnisse der Leichtindustrie

(EN 55022/CISPR 22, Beschrénkungen und Verfahren der Messung
von informationstechnischen Ausriistungen mit Funkstérmerkmalen)

Warnung: Dies ist ein Erzeugnis der Klasse B. Dieses Erzeugnis kann
Funkstérungen im Wohnbereich verursachen; in diesem Fall kénnen
entsprechende MaRRnahmen seitens des Benutzers erforderlich sein.

EN 50082-1. Allgemeiner Unempfindlichkeits-Standard fir Haushalt-
und kommerzielle Produkte sowie Erzeugnisse der Leichtindustrie

(IEC 801-2, IEC 801-3, IEC 801-4)
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