ALL-IN-WONDER™ 128

Instalacao e Configuracao

Manual do Usuario

Verséao 2.0 P/N 137-70099-20 Rev. B

GRAPHICS BY

rage

© Copyright 1999, por ATl Technologies Inc.

Todos os direitos reservados, inclusive para reproduzir este manual ou partes dele, usando
qualquer meio, sem a permissao expressa da AT| Technologies Inc.

As caracteristicas e especifica¢des estdo sujeitas a alteragdes sem prévio aviso. As marcas
comerciais e/ou marcas comerciais registradas séo propriedade de seus respectivos fabricantes:

ALL-IN-WONDER 128, RAGE 128 — ATI Technologies Inc.; dbx — dbx Professional Products;
Macintosh — Apple Computer Inc.; Direct3D, NetMeeting, Windows 3.1x, Windows 95,
Windows 98, Windows NT — Microsoft Corp.; Indeo, Pentium, Pentium Pro — Intel Corporation;
VGA - International Business Machines Corp.; VESA — Video Electronics Standards
Association.



Declaragao de isencao de responsabilidade

O fabricante se reserva o direito de fazer alteragdes neste documento e
produtos nele descritos, sem prévio aviso. O fabricante néo sera
responsabilizado por erros técnicos ou editoriais ou omissdes aqui
cometidas; nem por danos acidentais ou consequéncias resultantes do
fornecimento, execucao ou utilizagdo deste material.

O fabricante ndo garante que a interconexdo dos produtos na maneira
descrita ndo infringird ndo infringird direitos de patentes existentes ou
futuras, nem as descri¢gdes aqui contidas implicam na concesséo de
licenca para fazer, utilizar ou vender equipamentos construidos de
acordo com esta descri¢ao.

Os aceleradores PCI foram projetados para suportar os padrdes PCI de
barramento local. Alguns computadores utilizam circuitos proprietarios
de barramento local e, portanto, podem néo ser totalmente compativeis
com as placas de barramento local do fabricante. Embora testado com
sucesso em uma ampla variedade de computadores, 0 MFR nédo sera
responsabilizado pelas incompatibilidades que possam ocorrer entre
esta placa e a configuragdo do sistema que vocé planeja usar.
Recomendamos que vocé verifique seu sistema de computador com o
vendedor ou distribuidor, antes de instalar a sua placa.

Avisos sobre o produto

Macrovision Corporation

Este dispositivo é protegido por Patentes. Patentes 4,631,603,
4,577,216, e 4,819,098 e por outros direitos de propriedade intelectual.

O uso da tecnologia de protegdo contra cépias da Macrovision no
dispositivo deve ser autorizada pela Macrovision e deve ser utilizada
apenas em domicilios e outros usos limitados de pay-per-view, a menos
que autorizado por escrito pela Macrovision. E proibida a
desmontagem ou o uso da engenharia reversa.

Dolby* Laboratories, Inc.

Fabricado sob Licenga da Dolby Laboratories. Confidential
Unpublished Works. (c) 1992-1997 Dolby Laboratories, Inc. Todos os
direitos estéo reservados.



Conteudo

PrimeirosPassos . . ......... ... 5
Usando eSte ManUAL...........ccuuuiiiiiiiiiiiiieee e e e e 6
O que € a ALL-IN-WONDER 1287?.......ccccoiiiiiiiieeeiiiiiiee e esiiee e esivae e 7
ReqUISItOS 0O SISTEMA.......cciiiiiiiiiiie e 8
Outras Fontes de INfOrMAaGa0. ......couviiiiiiii e 9
ArquUIVO REAAME......co it 9
AJUAR ON-lINE ... 9
ManUal ON-liNE.....cccoiiiii e 10
Manual do ATI Multimedia Center...........ooevviiiiiiieiieeeeeeeeeeeeeee, 10
Instalando o Hardware e Software ... ........... 11
InstalaG8o do HardWare ............coocuiiiiieiiiiiiiee e 12
Windows® “Detectado NOVO HardWare” ...........coeeeeeeeeeeeeeeereeeeeseneneneees 16
Instalac&o de drivers avancados para Win&®ge Window® 98 ........ 18
Instalacéo de drivers para WindGWST ...........coccovvvevieeeeeieeeeeeeeeees 19
Iniciando a ATI Multimedia Center no Windo®®5 ou Window® 98... 20
Adaptadores de Entrada e de Saida..........cccccvvviiieieiiiiiiee e 21
Controle de Volume do Windows® 95 / Windows® 98..........cccceeeeveeeeennn. 24
Dicas para RecepCao de TV .....oooiiiiiiiiieiiiiiiiee et 25
Usando sua ALL-IN-WONDER 128 ... ........... 27
Conectando uma TV a sua Placa ALL-IN-WONDER 128......................... 28
USANAOD TV OUL.eueiiiiiiiiceceeeee ettt e e e e e e e e e e e e e e baabaaaaas 29
INFORMACAO IMPORTANTE para Consumidores Europeus........ 29
Conectando seu PC a uma televisdo ou VCR............cccoevviviviiiiceeenennn. 30
Usando Conectores SCART para Televisdes Européias...................... 32
Usando e Ajustando 0 TV OUL ......cceveeeeeeiiiiiiiiiiiirieeeeee e e e e e 32
Iniciando o Window® com Tela da Televisdo Habilitada................... 33
Usando um Monitor vs. Usando a Tela da Televiséo..............cccccuvueee. 33
Ajustando a Tela do MONItOF...........coeeriiiiiiiie e 33
Visualizando Texto Na TeleviS80 ..........ccccecvvvieiiiiiieiie e 33
Reduzindo a Distor¢ao de Bordas ...........ccoovvviiiiiiiiiiiiiiiiieeieeeeeeeeeee 34
Alterando as ConfiguragBes de Tela .......cccovvviiiiiiiiiiei e 35
Usando JOgos € APIICALIVOS ......ccvveeeeeiiii it 36
Para usuarios de Windows ®98.................. 37
Suporte a Miltiplos Videos no WindoR&8 ............coooeeeeeieereeenn, 38
WEDTV® PAra WINAOWS.........vveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e e s e eneeen 39
NEIMEETING™ 2.1 ..ottt e e e e e e e e e e e e e e e e an 40



DicaseTrugues . ...t 41

VidE0 EMAIl..cccoiiiiiieie e 42
ANIMAGE0 StOP-MOLION ...ocoiiiiiiii e 42
(0 10 0 [=T = Wo (IS0 [N = T [ox- RSP 43
Sre@mMING VIAEO....c.cieeiiiieiiie et 43
Referéncia. . ... 45
Dicas para a resolucao de problemas...........oooouiiiiiiiiiiiiiie s 46
Dicas bésicas de resolugéo de problemas.........cccccoeciieieiiiniiiiiee e, 46
Dicas para resolucdo de problemas windoes / Window® 98..... 47
Conectores de CD AUAIO .......ciieiiiiiiiiie it e e enaaee s 48
Para Remover 0 ATl Multimedia Center ............ccccciiiiiiiieiiiiiieee e 49
Usuarios no Japao, favor ODSEIrVar.........cccccccev i 49
Compliance INFOrMAtION ........uueeiiiiiiiiie e 50
indice Remissivo .. ..., 53



CAPITULO 1

Primeiros Passos

Bem-vindo a convergéncia do PC, da TV e do video! Esta nova
tecnologia muda a sua forma de visualizar TV, gréaficos e video

em seu PC.

A ALL-IN-WONDER 128 é um poderoso acelerador avangado
de TV, DVD player, VCR digital e graficos e video em 2D e 3D.
Suas caracteristicas levarao as capacidades gréficas e de video
de seu PC para o proximo nivel.

Este manual contém todas as informacg8es necessarias para
instalar sua placa ALL-IN-WONDER 128.

NESTE CAPITULO...

Usando este Manuaha péagina 6

O que é a ALL-IN-WONDER 128?
na pagina 7

Requisitos do Sistemana pagina 8

Outras Fontes de Informacgédona
pagina 9
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Usando este Manual

Este manual est&ganizado como segue:

Instalando o Hardware eSoftware na pagia 11 contém
instrucdes passo a passo para ajuda-lo a colocar a placa no
seu computado

Usando sua ALL-IN-WONDER 128 na péagia 27 explica
como tirarvantagem dos recursosvos eavangados da
ALL-IN- WONDER 128.

Para usuarios dewindows® 98...na pagia 37 desceve 0s
recursos daVindows® 98 dispon¥eis em sua placa
ALL-IN- WONDER 128.

Dicas eTruques ha pagia41 apresentam algumasvas
maneiras de usar sua placa — correio eletrébnico com video,
animacéao stop-motion, e mais.

Referénciana pagia 45 fornece dicas para a resolugéo de
problemas e espéditiacbes sobre a placa.

Manual do Usuario: O Manual do Usuario doATI
Multimedia Center fornecido com sua pla@xplica como
usar as caracteristicas especiaigiiibMultimedia Cente
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O que é a ALL-IN-WONDER 128?

A ALL-IN-WONDER 128 fornece gréaficos em 3D e 2D de alta
performance, bem como recursos avangados de multimidia.
Vocé pode executar jogos, assistir TV ou videos, ouvir CD
audio, explorar a Internet, e trabalhar no Wind®®s ou
Windows~ 98 como nunca fez antes.

A aceleracdo 3D avancada da ALL-IN-WONDER 128 fornece
gréaficos em cores detalhados e recursos 3D como texturas
bilineares, misturas alfa e efeitos de opacidade.

A ALL-IN-WONDER 128 também fornece recursos gréaficos
poderosos em 2D através das paginas de Propriedades de Video:

Personalize as configuragfes do
desktop como o tamanho do desktop,
a resolucéo da tela e a profundidade
de cor e armazene varias preferéncias
de desktops para uma facil ativagao
posteriormente.

Configuracao

Configure as teclas de ativacéo para
Enquadramento controlar o enquadramento do desktop
dentro do Desktop Virtual.

Ajuste a posicdo e o tamanho da tela
assim como manipule a taxa de
atualizacéo, as frequéncias e a
sincronizacao da tela.

Ajuste

Corrija as diferencas de tonalidade de
cores entre os valores de cores reais e
0 modo como 0 monitor as exibe e
armazene varias correcdes de cores
para uma facil ativacdo posteriormente.

Correcdo de
Cores

Para maiores informacdes sobre os recursos acima, basta clicar
com o botdo da direita no desktop, clicarRropriedades
selecionar a guia em que precisa de ajuda, e em seguida clicar
no botdcAjuda.

Os chips aceleradores RAGE 128 da ATI fornecem um suporte
avancado 3D e gréficos acelerados 2D. Os aplicativos de jogos e
de software que suportam o0 RAGE 128 — incluindo os
aplicativos do Direct3D — sao executados com movimentos
fluidos e cores brilhantes.
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A ALL-IN-WONDER 128faz parte daegendaria familia de
aceleradores gfi@os daATl. Seus jogos e aplidabs 2D
ganham ova vida com a aceleracéo de 128 bits e cores mais
rapidas e vibrantes.

Vocé pode usar a ALL-IN-WONDER 128 para conectar seu
computador a uma ®lisdo. Este recurso € ideal paxecutar
jogos, apresentacdes, assiiimes e @vegar pela Internet.

(Para mais informag68es, consutenectando uma TV a sua
Placa ALL-INWONDER 12&a péagia 28.)

A ALL-IN-WONDE R 128 também transforma seu PC em uma
TV inteligente com oseguintes recursos:

e Zoom de aproximacgao

» Visualizagdo programada
» Varredura de Canal

e Captura de video

* Legenda fechada com recursos “Hot Words” e
“Look Back”

» Gravagéo de transcricBes de programas

* Magazine da TV

* Repeticdo instantanea

* VCR digital com compresséao de video em tempo real

+ TV com &udio estéreo dbx® (Como na Europa s&o
usados padrdes de TV estéreo diferentes, somente a
versao de 32 MB da ALL-IN-WONDER 128 oferece TV
com audio estéreo TV na Europa.)

Requisitos do Sistema

Pentium®Pentium® Pro®, Pentium® I,
Sistema de Pentium® 111, Celeron™ ou sistemas
computador compativeis com Barramento Local
PCI ou barramento AGP

Barramento Local PCI de 32 bits (slot
AGP para as variantes AGP)
Windows® 95, Windows® 98,
Windows® NT 4.0. (No NT, a ALL-IN-

Slot de Expanséo

Sistema WONDER age somente como uma

Operacional placa de aceleragéo grafica e ndo
proporciona recursos avangados de
multimidia.)

VGA, com suporte a uma resolugao
minima de 640x480. E necessario um
monitor Plug-and-Play com suporte as
especificagbes de Canal de Video VESA
(DDC1 ou DDC2b) para usar os
recursos DDC1/DDC2b.

Monitor
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Outras Fontes de Informagao

Se precisar de ajuda adicional ou necessitar de informacdes nédo
contidas neste manual, consulte as seguintes fontes de
informacéao:

Arquivo Readme

Este arquivo contém as mais recentes informac¢des sobre a sua
placa ALL-IN-WONDER 128.
Para visualizar o arquivo Readme no DOS

1 Insira oCD-ROM de Instalacdo da AT unidade de
CD-ROM.

2 Najanela do MS-DOS, digie: (ou substitua a letra da
unidade do CD-ROM).

3 Digite README.

Ajuda On-line
7 Se vocé necessitar de informacdes adicionais, pode consultar a
ajuda on-line disponivel no Windo®95 ou Window?® 98

para maiores informacdes referentes ao uso de drivers
avancados da ATI.

, Para maiores informacdes sobre os recursos gréaficos da
ALL-IN-WONDER 128, clique duas vezes no icone ATl no
canto inferior direito da tela.
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Manual On-line

Sua ALL-IN-WONDER 128 é fornecido com um manual
on-line que descreve os amplos recursos de sua placa.

Para abrir o manual on-line

1

5

Insira 0 CD-ROM de Instalacdo da ATl na unidade de
CD-ROM.

Se 0 Windows executar automaticamente o CD-ROM de
instalacdo da ATI, va para o passo 5.

Na barra de tarefas do Winddt85 / 98, cligue em
Iniciar .

Clique emExecutar....

Digite o seguinteD:\ATISETUP
(ou substitua a letra da unidade de CD-ROM.)

Cligue no icone do Manual On-line.

Manual do ATl Multimedia Center

O Manual do Usuario do ATI Multimedia Cenflernecido com
sua placa explica como usar as caracteristicas especiais do ATI
Multimedia Center.
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CAPITULO 2

Instalando o
Hardware e Software

A instalacéo da placa consiste em trés etapas simples.
« Colocacédo da placa em seu computador
« Instalacéo dos divers avancados de tela da\T|

» Conexdao dos cabos de entrada e saida e opcionais 8 T
videocassete, camera de video, etc.

Este capitul@xplica como colocar a placa em seu computado
como instalar o softare e como conectar os cabos de entrada e
saida.

NESTE CAPITULO...

= Instalacdo do Hardware na
pagim12
= Instalacéo de diversavancados

para Windows® 95 e
Windows® 98 na pagia 18

= Instalacéo de drivers para
Windows® NT na pagia 19

= Iniciando a ATI Multimedia
Center noWindows® 95 ou
Windows® 98 na pagia 20

= Adaptadores de Entrada e de
Saidana pagia 21

= Controle deVolume do
Windows® 95/ Windows® 98
na pagima24
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A

Desligue a alimentag&o do sistema e descarregue a eletricidade
estatica do seu corpo, tocando em uma superficie aterrada, como,
por exemplo, na superficie de metal da fonte de alimentacéao,
antes de realizar qualquer procedimento no hardware.

O fabricante ndo assume qualquer responsabilidade por danos
causados direta ou indiretamente pela instalacao inadequada de
gualguer componente por prestadores de servicos nao
autorizados. Se nao se sentir a vontade para fazer a instalacao,
consulte um técnico de computadores qualificado.

Danos a seu computador, & placa de aceleracéo ou ferimentos
poderdo ocorrer caso a forca seja ligada durante a instalacao.

Instalacdo do Hardware

Agora que o computador esta preparado, vocé pode instalar a
placa. Se néo tiver certeza se a sua ALL-IN-WONDER 128 é
PCIl ou AGP, compare a borda inferior da placa com a ilustracéo
apresentada a seguir:

SR

AGP 2x
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Para instalar a placa

1 Desligue o computador e o vide@® em seguida
desconecte o cabo de videta parte posterior do seu
computador.

CABO DO MONITOR

2 Remova a tampa do computadarSe necessario, consulte
o manual do seu computador para instru¢des de como
remover a tampa.

Lembre-se
de descar-
regar a ele-
tricidade
estatica do
corpo to-
cando na
superficie
metalica do
chassi do
computa-
dor.

FONTE DE ALIMENTAGAO
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3 Se pretendexecutar dversos videos comWindows® 98
(consulteSuporte a Muiltiplos Videos Mindows® 98 na
pagira 38), e, em £guda, va para aetapa 4. Caso
contrario, remova qualquer placa grédica de seu
computada

Se a placa
antiga esti-
ver presa,
balance-a
com cuida-
do de lado
a lado.

Lembre-se
de guardar
o0 parafuso.

PLACA GRAFICA ANTIGA

Ou, se 0 seu computador dispuseud® placa grdica
existente pode ser queocé preciselesativa-lana placa-mae.
Para maiores informacdes, consulte a documentacao do seu
computada

Se necessario, rewa a tampa de metal do slotepanséo
vago que selecionar (placas PCI utilizam um slot PCI; as
placasAGP utilizam um sloAGP); eem seguida alinhe a
nova placa com o slot de expanséo eqssione-a com
firmeza até estar completamente encaixada

Pegue a
placa nova
pela extre-
midade su-
perior e
com cuida-
do coloque-
a firmemen-
te no slot
correto (PCI
ou AGP).
Certifique-
se de que PLACA

0s contatos | ALL-IN-WONDER 128
de metal es- | (pc| ou AGP)
tejam com-
pletamente
encaixados SLOT DE EXPANSAO PCI SLOT DE EXPANSAO AGP

no slot.
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Recoloque o parafuso pardixar a placae recoloque a
tampa do computado

ALL-IN-WONDER 128
(PCI ou AGP)

Conecte o cabo do video na placsevocé eswer utilizando
varios monitores nwindows® 98, conecte os cabos aos
conectores apropriadd@tdo, reinicialize o sistema e o
monitor.

Assegure-
sede que o
cabo do
monitor
esta firme-
mente fixa-
do.

CABO DO MONITOR

Agora vocé pode continuar conirstalacao dos drers
avancadosiTl.

+ Windows® 95/98 consulteMndows® “Detectado Novo
Hardware” a pagira 16.

« Windows® NT, consultdnstalacéo de drivers pa
Windows® NT a pagim 19.
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Wind ows® “Detectado N ovo Hardware”

Se esver executanddVindows® 95 ouwWindows® 98, rovo

hardvare podera ser detectado depois de reinicializar o
computada Siga as instrucdes passo a passo abaixo para permitir
que oWindows® identfique corretamente seovo hardware.

Para identificar n ovo hardware no Wind ows® 95

1 O Windows® exibe bevemente o dialogo “Detectadovo
hardware”, antes dexecutar d'Assistente para Atualizar
Driver de Disposivo”.

Se 0 assistente ndo apae, va dretamente pa a
Instalac&o de drivers avancadosrpaMndows® 95 e
Windows® 98 na péagira 18.

Cligue emAvancar.

Clique emConcluir.

Insira o CD doWindows® 95 na unidade de CROM.
Clique emOK.

Digite o sguinte:

D:AWIN95

(CasoD néo seja a sua unidade de GE»M, substitueD
pela leta corespondente a unidag

7/ Clique emOK.
8 Cligue emSim para reiniciar o computado

O RN N

Agoravocé esté pronto para instalar owersavancados da
ATI. V& paralnstalac&o de drivers avancadosrpa
Windows® 95 eWindows® 98 na pagia 18, e siga as
instrucbes passo a passo para concluir a instalacao.

Para identificar n ovo hardware no Wind ows® 98

Depois de reiniciar seu sistemaMndows® 98 exibira
brevemente o didlogo “Hardwareovo Detectado”. Dependendo
de seu ovo hardvare, sera solicitado gwecé insira o0 CD do
Windows® 98 na unidade de CROM ou oWindows® 98
iniciara o“Assistente para AdicionardMo Hardvare”.

Se oWindows® 98 automaticamente comecar a instalacéo dos
drivers de seuavo hardvare, clique enBim para reiniciar seu
computador quando solicitado; esgsida, continue com a
Instalag&o de drivers avancadosrpaMndows® 95 e

Windows® 98 na péagima 18.
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Para identificar n ovo hardware usando o CD do
wind ows® 98

1 Insira o CD dowindows® 98 na unidade de CROM.
2 Clique emOK.
3 Digite o sguinte:

D:\WIN98

(CasoD néo seja a sua unidade de Gf»M, substitueD
pela leta coreta da unidad.)

4 Cliqgue emOK.
5 Clique emSim para reiniciar o computado

Agoravocé esté pronto para instalar owersavancados da
ATI. Va paralnstalacéo de drivers avancadosrpa
Windows® 95 eWindows® 98 na pagia 18, e siga as
instrugBes passo a passo para concluir a instalacao.

Para identificar n ovo hardware usando o “Assistente
para Adicionar N ovo Hardware”

1 O Windows® 98 inicia o*Assistente para Adicionardvo
Hardware” que solicita uma pesquisa da Placa Adpatadora
Gré&ica PClPadrao YGA).

2 Clique emAvancar para continua

3 SelecionePesquisar o melhor diver para seu
dispositivo.

4 Cligue emAvancar para continua
5 Clique emAvancar para iniciar a pesquisa de\ar.

6 Clique emAvancar para instalar a Placa Adaptadora
Gréfica PClPadrao Y GA).

7 Clique emConcluir.
8 Clique emSim para reiniciar o computado

Agoravocé esta pronto para instalar owersavancados da
ATI. V& paralnstalacéo de drivers avancadosrpa
Windows® 95 eWindows® 98 na pagia 18, e siga as
instrugbes passo a passo para concluir a instalacao.
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Instalacao de drivers avancados para
Windows ® 95 e Windows ® 98

NOTA Com o Window® 95 ou Window® 98 sendo executado em seu
Fecheto- Ccomputador, serd necessério instalar os drivers atualizados da
dosos ATl para poder obter um melhor desempenho, resolucées e

aplicativos  caracteristicas especiais de sua placa.
antes de

ins;f,,’,,ar 0 Para assegurar-se de que esta instalando a versao mais recente
o dosdrivers, instale os drivers ATl avangados contidos no
CD-ROM enviado junto com sua placa de aceleragéo grafica.

Use sempre a versdo mais recente do CD-ROM de
Instalacé@o ATI para instalar os drivers de video e o
software de multimidia . Os ultimos trés digitos do
cédigo de produto do CD representam a versao — um

Nota ndmero maior indica uma versao mais recente.

Todos os CD-ROMs de Instalagé@o ATI incluem um
conjunto completo de drivers de video e software de
multimidia.

Instalacéo de drivers avancados para Windows ~ ® 95 ou
Windows ® 98

1 Insira o0 CD-ROM de Instalagéo da ATl na unidade de
CD-ROM.

Se o Window® executar automaticamente o CD-ROM, va
para o passo 6.

2 Clique eminiciar .

3 SelecioneExecutar.

4 Digite o seguinte:
D:\ATISETUP

(CasoD néo seja a sua unidade de CD-ROM, substitua o
D pela letra correspondente a unidade.)

Clique emOK.

Cliqgue eminstalagao Facil ATl para inicializar o
Assistente de Instalagéo.

7/ Clique emAvangar.
Clique emSim.

9 Siga as instrucdes do Assistente na tela para completar a
instalacao.

o O

Qo
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A opcéo de instalacé@®xpressaé recomendada. Se seu produto
ATl incluir um componente deaultimidia, o software para

esse componente sera instaladtomaticamente juntamente
com os drivers avancados AT, se esta opcéo for selecionada.

/_ri Para obter uma correta resolucéo e funcionamento da taxa de
atualizagdo, é necessario selecionamispositivo de video
Além disso vocé deve alterapaleta de coresle 256 cores (0
padréo) para um namero maior de cores. A ATl recomenda pelo
menos “High-Color” (16 bits) para o melhor desempenho de
seus aplicativos multimidia. Para obter instrug6es, consulte o
arquivo de ajuda on-line da ATU — basta clicar duas vezes no
icone da ATI na barra de tarefas para acessar a ajuda on-line.

Instalaco de drivers para Windows ® NT

No Windows NT, a ALL-IN-WONDER 128 age
somente como uma placa de aceleracao gréfica e
n&o proporciona recursos avangados de multimidia,

Nota como por exemplo a reproducgéo de DVD,
visualizagao de TV e gravagao.

* \Verifique os drivers NT atualizados no website
da ATI.

Certifique-se que seu sistema operacional foi atualizado para o
Service Pack 3 (SP3) ou superior antes de tentar instalar sua placa de
aceleracao gréfica ATI. Depois de instalar sua placa, WiffthiWs
utilizar4 o modo padrao VGA (640 x 480, 16 cores).

Instalagdo de drivers avancados para Windows ®NT 4.0

1 Insira o CD ATI INSTALLATION na unidade de CD-ROM.

Se o Window&NT executar automaticamente o CD-ROM,
V& para o passo 6.

2 Clique eminiciar .

w

SelecioneExecutar.

4 Digite o seguinte:

D:\ATISETUP
(CasoD néo seja a sua unidade de CD-ROM, substitda o
pela letra correspondente a unidade.)

5 Clique emOK.
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6 Clique eminstalag&o Facil ATl para inicializar o
Assistente de Instalacéo.

Siga as instru¢Bes do Assistente na tela para completar a
instalacéo.

0 Os drivers de video RAGE 128 contidos no CD-ROM de Instalagdo
ATI sdo os mais recentes e mais rapidos disponiveis, mas na AT],
estamos constantemente aperfeicoando os nossos produtos; portanto,
veja o software mais recente no website da ATI em
http://www.atitech.ca, emTech.Support/Driver Updates

0 Drivers transferidos do website da ATI:

Clique duas vezes no arquivo executavel de descompactacdo
automdtica para iniciar a instalagéo.

O Windows reinicializara o sistema

Nota . . ~ .
automaticamente apdés a instalacdo dos drivers.

Iniciando a ATI Multimedia Center no
Windows ® 95 ou Windows ® 98

HE8 A partir do LaunchPad. O LaunchPad propicia uma maneira
conveniente de iniciar todos os recursos da sua ATl Multimedia
Center — basta clicar no recurso desejado. O LaunchPad o abre
automaticamente quando o computador € iniciado ou, se
------ | preferir, vocé pode clicar no LaunchPad com o bot&o direito e
desmarcatoad on Startup no menu desdobravel, para
desativar esse recurso.

A partir da barra de tarefas do Windows®.

1 Na barra de tarefas do Windows, clique laiar .
2 Aponte pardProgramas» .

3 Aponte paradATl Multimedia ».

4

Clique emTV, Video Editor, CD Audio, DVD ou Video-
CD.

Para obter mais informacdes sobre a ATl Multimedia
Center, consulte a ajuda on-line.
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Adaptadores de Entrada e de Saida

NOTA

Para ouvir
audio da
televisdo, é
necessa-
rio fazer
uma cone-
Xxdo entre a
ALL-IN-
WONDER
128ea
placa de
som: con-
sulte
pagina 23.

Para obter
informa-
¢Oes sobre
0s conec-
tores de CD
audio con-
sulte
pdagina 48.

Sua placa ALL-IN-WONDER 128 usa adaptadores de entrada e
saida que permitem conectar dispositivos de audio e video a
placa. Vocé pode usar estes adaptadores para:

* Conecte um VCR, leitor de disco laser ou camcorder, e
assista filmes em seu PC.

« Conecte seu camcorder e capture video para uso em
apresentacdes, paginas Web, ou use programas de video-
conferéncia de outros fabricantes.

» Conecte sua TV de tela grande e compartilhe a experiéncia
de use PC com um grupo de pessoas, ou execute jogos na TV
de tela grande.

» Conectar um VCR a saida de video e gravar apresentacées,
jogos, internet, etc.

ALL-IN-WONDER 128

Conectores
CD audio

AV IN

CATV—— (e e

AV ouT—§

Conector ____ l _ Memdria SDRAM

monitor ie - 16 MB ou 32 MB
sem possibilidade

ATl RAGE 128 GL de upgrade
Acelerador Grafico
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Para asisitir a filmes em seu PC ou capturar
video com o0 VCR, a camcorder, ou leitor de disco laser

Use o adaptador de entrada ATI para conectar a um VCR,
camcorder, ou leitor de disco laser a sua placa ALL-IN-
WONDER 128, como mostrado.

Os conectores de saida de audio e video de seu VCR, camcorder, ou
do leitor de disco laser serdo semelhantes a estes. Use a saida do
video composto ou a saida do S-video. S-Video oferecera melhores
resultados.

S-VIDEO \(/igr\g/lg L. AUDIO R. AUDIO
ouT ouT
out ouT
Cabo com

O e o
plugue

S-Video &> ¥
em cada
mente em

extremidade,
adquirido
separada-

umalojade ~
componentes [ -1* B« Q=R

eletrénicos. . @ @ .
CAT

ATl INPUT ADAPTER A
(Ampliada por questdes de clareza)

Z
<
z

6

<

<
o
c
S

(Do @

ALL-IN-
WONDER
128
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Para exibir a saida do PC na TV
e gravar a saida do PC em videoteipe

Use o adaptador de saida para conectar uma TV, camcorder, ou
VCR a sua placa ALL-IN-WONDER 128, como mostrado.

Os conectores de entrada de Audio e de video na sua TV, camcorder,
ou VCR serdo semelhantes a estes. Use a ENTRADA DO VIDEO COMPOSTO
ou A ENTRADA DO S-VIDEO. S-Video oferecera melhores resultados.

R. AUDIO L. AUDIO COoMP. S-VIDEO

N N VIIDEO

® ®

IN

Cabo com plugue S-Video em cada
- extremidade, adquirido

@ separadamente em uma loja de
ﬁ componentes eletrénicos.

Cabo com plugue
RCA em cada DAdE

extremidade,
adquirido adaptador

separadamente de saida
em uma loja de

componentes
eletrénicos.

ALL-IN-
WONDER
128

ENTRADA|
DE LINHA
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Controle de Volume do
Windows ® 95 / Windows © 98

Para obter a performance correta de audio, a entrada de linha
de sua placa de som deve estar ativa. Para exibir a definicdo
Entrada de Linha no painel de Controle de Volume do
windows 95 / Window<® 98:

1 Clique com o botdo direito no icone do alto-fala‘;EEa na
Barra de tarefas (normalmente no canto inferior direito da
tela).

N

Clique emAbrir Controles de Volume.

w

Se o controle deslizante de volume Line-In ndo estiver
visivel, cligue enDpcdese, em seguida, eRropriedades

4 Cligue na caixa de selecdo de controle de voluime-In,
em seguida clique e@K.

» Se a caixa de selecBetirar o Som estiver selecionada,
clique nela para cancelar o som retirado.

Se o icone do alto-falante néo estiver na Barra de
tarefas, faca o seguinte:

* Na barra de tarefas do Windows, clique em Iniciar ,
aponte para Configuracdes , e cligue no Painel de
Controle .

* Clique duas vezes em Multimedia .

» Na guia Audio , marque Exibir controle de volume
na Barra de tarefas .

Para selecionar o conector da placa de som para a
entrada de 4udio da TV

O conector da placa de som determina qual controle deslizante
do misturador é utilizado pelo controle deslizante de volume do
ATI Multimedia Center.

1 =i Cligue no botao Configurar do painel de controle do
TV Player, e clique na guidonitor .

2 Clique no botadnicializag&o, e ento clique duas vezes no
botdoProximo para abrir o Assistente de Inicializagédo do
Som da TV.

3 Clique na entrada de audio correspondente a conexao entre
sua placa ATl e sua placa de som. Se ndo estiver certo sobre
a conexao, clique em cada fonte (CD Audio, Line-In, etc.),
e ouga 0 som.
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Dicas para Recepcéo de TV

* Na guia do Sintonizador de TV, certifique-se de clicar na
definicdo correta para cabo ou antena
e Para uma melhor recepcéo de antena interna, use um modelo

amplificado, e coloque-@ mais longe possivel de seu
monitor.

» Se tiver problemas com a entrada do cabo, um amplificador
de sinal poder4 melhorar a recepcao.
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CAPITULO 3

Usando sua
ALL-IN-WONDER 128

Para informag6es sobre os recursos de multimidia de sua palca
ALL-IN-WONDER 128, consultdJsando seu ATI Multimedia
Centerno Manual do Usuario do fornecido com sua placa.

NESTE CAPITULO...

= Conectando uma TV a sua
Placa ALL-IN-WONDER 128
na pagina 28

= Usando TV Outna pagina 29

= Conectando seu PC a uma
televisdo ou VCRna péagina 30

= Usando Conectores SCART
para Televisdes Européiana
pagina 32
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Conectando uma TV a sua Placa
ALL-IN-WONDER 128

Usando a placa ALL-IN-WONDER 128, vocé pode conectar
uma televisdo como o video de seu computador. Vocé pode usar
sua placa ALL-IN-WONDER 128 para fazer o seguinte:

* Visualizar a saida do computador diretamente na televisdo no
formato NTSC ou PAL (dependendo do pais onde vocé
comprou sua ALL-IN-WONDER 128)

» Conectar usando os recursos de saida Composto ou S-Video
» Exibirimagens na TV e no monitor do PC simultaneamente

« Fornecer uma experiéncia de tela grande para PCs que é ideal
para executar jogos, fazer apresentagdes, assistir filmes e
navegar na Internet

Para conectar sua placa grafica a uma televisao

1 Desligue o computador e a televisao.

2 Determine se sua televisdo tem uma conexdo S-Video ou
RCA video-in.

3 \Verifigue na parte posterior do computador de modo a
localizar a placa gréafica (consulte o diagrama abaixo)

Conectores ALL-IN-WONDER 128

N\
IN

>
<

Video Composto, S-Video e conexado
do adaptador de entrada de audio

©)

O
>
<

+———Entrada do cabo ou da antena de TV

>
<
(o]
c
| =

Video composto, S-Video e conexdo
do adaptador de entrada de audio

=90 @

it +—— Conector gréafico ao monitor

4 Conecte o adaptador do cabo de saida fornecido ao
conector A/V OUT na ALL-IN-WONDER 128.
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5 Usando um cabo com conectores S-Video ou RCA, ligue
uma das extremidades do cabo ao adaptador do cabo de
saida e a outra a televisao.

6 Ligue o computador e a televisédo

NOTA
£ Se o video néo estiver disponivel, vocé pode precisar
necessario habilitar o recurso de saida da televisdo; consulte Usando
conectar TV Out.
uma TV . N
antes de Para obterdiagramas detalhados de cabos e conexdes de
habilitar audio, consulteAdaptadores de Entrada e de Safda
saida para pagina 21
TV.
Usando TV Out

A tela da televisao é ideal para jogos, apresentacdes, filmes
navegar na Internet. As seguintes dicas o ajudardo a extrair o
méximo do recurso TV Out.

INFORMACAO IMPORTANTE
para Consumidores Europeus

Alguns monitores de PC na Europa ndo podem ser
usados simultaneamente com a tela da televisdo. Quando
vocé habilita o recurso de tela de televiséo na Europa, a
taxa de atualizacé@o para o monitor e televiséo é definida
como 50 Hz. Alguns monitores talvez ndo suportem esta
taxa de atualizagéo e podem ser danificados.

e Consulte a documentacéo fornecida com seu monitor
para ver se 0 mesmo suporta uma taxa de atualizagao
de 50 Hz.

Se seu monitor ndo suporta 50 Hz (ou se ndo
estiver certo), desligue o monitor antes de ligar o
computador quando usar a televisdo como video.

Para obter infromagdes sobre a desabilitacdo da tela da
televisdo, consulte Para ativar e desativar a tela da
televisdo na pagina 32.

Algumas televisdes na Europa podem usar uma conexao
SCART. Se usar SCART, leia Usando Conectores SCART
para Televisbes Européias na pagina 32 antes de tentar
conectar seu PC & sua televiséo.
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Conectando seu PC a uma televisao ou VCR

Para conectar seu computador a uma televisdo ou VCR, ligue o
cabo do conector da televisédo (ou VCR) a placa. A maioria das
televisbes e VCRs tem uam entrada de video Composite,
também conhecida como plugue de telefone ou entrada RCA.
Um ndmero crescente de televisGes e VCRs tem um outro tipo
de entrada de video chamada S-Video ou S-VHS. Uma conexao
S-Video produz uma exibicdo de maior qualidade do que o
video Composite.

Se sua televisdo tem somente entrada de cabo, o que é o caso
com unidades mais antigas, vocé podera conectar sua placa
grafica a sua televisdo usando seu VCR ou um modulador RF
(encontrado na maioria das lojas de eletrénicos).

Para conectar sua placa gréafica TV Out
a uma televisédo ou VCR

1 Desligue seu computador e sua televisdo ou VCR.

2 Certifique-se de que sua placa gréafica esteja instalada
corretamente.

Para usar a tela da televisao, vocé precisa instalar o driver
ATl avancado (versé@o 6.00 ou posterior) em seu sistema.
Para mais informacdes sobre como instalar os drivers
avancados, consulte o guraimeiros Passos...

3 Determine se a TV ou VCR tem um S-Video ou uma
conexdo Composta de video.

4 Na parte posterior de seu computador, localize a placa
grafica. Usando um cabo S-Video ou Composite, conecte
uma extremidade do cabo a placa grafica e aoutrana TV ou
VCR. (ConsulteConectando sua placa aceleradora gréfica
ATl auma TV ou VCRa pagina 31.)

Ligue o computador e a televisao ou VCR.

Para ligar e desligar a tela da televisdo, con8alta ativar
e desativar a tela da televis@@a pagina 32.

Se nada é exibido na tela de sua televiséo, talvez seja
necessario mudar a televisao para exibicéo de video. Para
obter mais informacdes, consulte a documentacéo
fornecida com sua televiséo.

Se tiver uma televisao conectada a um VCR, vocé podera
usar a televisédo como tela de seu computador. Para obter
informacdes sobre a conexdo de uma televiséo ao VCR,
consulte a documentacao fornecida com o VCR.

S O
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Os conectores de entrada de audio e video de sua TV ou VCR
sdo semelhantes a estes. Use a entrada do video Composite
ou do S-video. O S-Video oferecera melhores resultados.

COMP.

R. AUDIO L. AUDIO

N N VIDEO

® ®

Cabo com plugue
RCA em cada
extremidade,
adquirido
separadamente em
uma loja de
componentes
eletrénicos.

S-VIDEO
IN

Cabo com plugue S-Video em cada
extremidade, adquirido
separadamente em uma loja de
componentes eletrénicos.

aVava

adaptador

de saida Calv

ALL-IN-
WONDER
128
O Iw—
ENTRADA
DE LINHA

Conectando sua placa aceleradora grafica ATl a uma TV ou VCR
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Usando Conectores SCART para Televis6es Européias

Conectar a

TV ou VCR fonte de audio
ou -
|
Cabo 1
-
Cabo 2

Conector
SCART

(Direita = Vermelho)

Entrada de Audi
niraga ae fuaio (Esquerda = Branco)

Conectar a

Conectar a
Entrada de Video (Amarelo) placa grafica

Usando um conector SCART com um cabo Composite

O conector SCART suporta apenas o formato de video
Composite, que € o tipo mais comum. A ilustracdo acima
mostra como ligar um conector SCART com um cabo
Composite.

Se sua televisdo tem entrada de video S-Video (também chamada
S-VHS), vocé devera usar um cabo S-Video (encontrado nas lojas
de componentes eletrdnicos) para visualizar o PC em uma
televisdo. Uma conexado S-Video produz uma exibicdo de maior
qualidade do que o video Composite.

Usando e Ajustando o TV Out

Para ativar e desativar a tela da televisao

1

2
3
4
5

Iniciar o Window€.

Clique eminiciar .

Aponte paraConfiguracese clique enPainel de Controle
Clique duas vezes eXideo.

Clique na guidlelas ATI.
Usuérios do Window%98 devem clicar no botéo
Avancado.., e entdo clicar na guidelasATI.

Cligue no botéo verdeabilitar/desabilitar proximo a
palavra "TV" para habilitar/desabilitar a tela da televisdo.

Clique emOK ouAplicar para salvar as altera¢fes feitas.

Para obter informacdes sobre como usar a tela da televiséo
e a pagina de Propriedades de Exibicédo de Video ATI,
cligue no botad\juda.
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Iniciando o Windows ®

com Tela da Televiséo Habilitada

A tela da televisao podera ficar difusa temporariamente durante
a exibic&o do logotipo WindoWsinicial. Este efeito é apenas
temporario e a tela de sua televisdo sera restaurada em alguns
instantes.

Durante a inicializagdo, sua placa aceleradora grafica TV Out
seguird uma seqiiéncia de configuracdes de modo de exibi¢cao
na qual a tela da televiséo ficara vazia. Este processo consome
apenas alguns instantes e ajuda a programar a tela da televiséo.

Usando um Monitor vs. Usando a Tela da Televisao

Usar sua televisdo como a tela do computador € ideal para
jogos, apresentacdes, filmes e navegar na Internet. A tela de seu
monitor podera mduar ou parecer difusa. Isto ocorre porque a
tela ajusta-se as dimensées de sua televisao. Para corrigir a
exibicdo do monitor, use os controles do monitor para ajustar o
tamanho e a posicéo da tela.

Alguns monitores de freqiiéncia simples podem néo funcionar
com a tela da televiséo habilitada. Se tiver problemas quando a
tela da televisdo estiver habilitada, desabilite a tela da televisdo
para restaurar o modo de exibicdo do monitor.

Ajustando a Tela do Monitor

O tamanho da tela de seu monitor podera ser menor e nao
perfeitamente centralizado quando o modo de tela de televisdo
esta habilitado. Este efeito é causado pelas alteracbes necessarias
para se conseguir uma exibicdo adequada da televisao.

Use os controles da guia Ajustes na pagina Propriedades do
Monitor (clique no botddonitor na pagina Telas ATI) para
ajustar somente a tela do monitor. Clique no bd&deviséo
para ajustar apenas a tela da televiséo.

Visualizando Texto na Televisao

Devido a tecnologias diferentes usadas na fabricacdo de
televisbes e monitores de PC, o texto padréo do PC podera
parecer muito pequeno na sua televisado. Isto pode ser
compensado usando fontes maiores.
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Para Usar Fontes de Exibicdo Maiores

1
2
3

&}

Iniciar o Window®.
Clique eminiciar .

Aponte paraConfiguracdese clique enPainel de
Controle.

Clique duas vezes eXideo.
Cligue na guiaConfiguracdes

Na caixaTamanho de Fonte selecione o tamanho que as
fontes exibidas teréao.

Usuérios do Window%98 devem clicar no botéo
Avancgado...e entdo selecionar o tamanho de fonte.

Para personalizar o tamanho das fontes exibidas, selecione
Personalizadoou Outro.

Clique no bota®K e, em seguida, clique no botaechar.
Clique no bota&im para reiniciar seu computador e usar
as novas configuragdes.

Reduzindo a Distorcdo de Bordas

Quando usar uma televisdo como monitor do PC, podera
ocorrer alguma distor¢cdo de bordas nos lados esquerdo e direito
da tela da televisdo. Este efeito depende de sua televisao e do
aplicativo de PC sendo executado. Para reduzir a distor¢éo das
bordas, vocé podera aumentar o tamanho horizontal.

Para aumentar o Tamanho Horizontal

1

a N O N

Iniciar o Window€.

Clique eminiciar .

Aponte pardonfiguracdese clique enPainel de Controle
Clique duas vezes eWideo.

Clique na guidlelas ATI.

Usuarios do Windows98 devem clicar no bot&o
Avancado.., e entdo clicar na guidelasATI.

Clique no botadV.

Clique na guigjustes.
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8 Cligue no botéo¥) sob Tela Horizontal para aumentar o
tamanho horizontal da tela da televisdo.

9 Cligue emOK ouAplicar para salvar as alterag@es feitas.
Vocé pode também reduzir a distor¢do de bordas diminuindo o
brilho.

Para mudar o brilho

1 Iniciar o Window$.

Clique eminiciar .

Aponte paraonfigura¢ese clique enPainel de Controle
Clique duas vezes eXideo.

a N W N

Clique na guidlelas ATI.

Usuarios do Windows98 devem clicar no botdo
Avancado.., e entdo clicar na guidelasATI.

Clique no botadyV.

7 Arraste ocontrole deslizante deBrilho para a esquerda
para diminuir o brilho.

8 Clique emOK ouAplicar para salvar as alteracges feitas.

Alterando as Configuracoes de Tela

Se mudar seu computador para um local onde esteja usando
somente tela de televisdo, certifique-se primeiro de habilitar o
recurso tela de televisdo; consiPara ativar e desativar a tela
da televisdma pagina 32.

Se mudar o modo de exibi¢&do para mais de 800x600, o Desktop
Virtual serd automaticamente habilitado. Quando o Desktop
Virtual esta ativado, o tamanho da area de trabalho é maior do
que o tamanho da tela. Sua tela torna-se entdo uma janela que
pode ser movida para o espaco de trabalho disponivel. Por
exemplo, se estiver usando o modo de exibicdo de 1024x768, o
tamanho do muda para 1024x768. Use 0 mouse para
movimentar a tela para cima, para baixo, para a esquerda ou
para a direita para ver todas as areas do desktop. Retorne a tela
para um modo suportado pela tela da televisdo para desligar o
Desktop Virtual.
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Usando Jogos e Aplicativos

Alguns jogos e aplicativos mais antigos podem programar a placa
grafica diretamente para executar sob um modo especifico de
modo de exibicao. Isto podera fazer com que a tela da televiséo
seja desligada automaticamente ou torne-se difusa (o0 monitor do
PC néo sera afetado). A tela da televisdo sera restaurada assim
que voceé sair do jogo ou se vocé reiniciar o sistema.
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CAPITULO 4

Para usuarios de
Wind ows® 98...

O Windows® 98 oferece variosavos recursos para usuarios
com uma placa ALL-IN-WONDER 128.

NESTE CAPITULO...

Suporte a Mdltiplos Videos no
Windows® 98 na pagia 38

WebTV® para Windows na pagia 39
NetMeeting™ 2.1na pagia40
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Suporte a Multiplos Videos no Windows ® 98

= O Window€® 98 proporciona suporte para o uso de mais de um
i—f'"" dispositivo de video ao mesmo tempo — simplesmente instale
: E uma outra placa grafica PCl ou AGP para cada video adicional
- que pretenda utilizar. Com multiplos videos, vocé pode
Vocé pode expandir sua area de trabalho, ex'ecutar programas d.iferentes em
utiizar  Videos separados, e até mesmo jogar alguns novos jogos com
vérios multiplas telas. Cada video pode ter resolucéo e profundidade

monitores  de cor diferentes!
e uma

anicaTv. O Window€ 98 automaticamente designa uma placa grafica
aomesmo  como a placa grafigariméria . Cada placa grafica adicional &
'empo. 4esignada pelo sistema como uma placa gréicandaria
Alguns recursos em 3D e multimidia somente estéo disponiveis
em placas graficgwimarias. Se estiver instalando mais de
uma placa gréfica, deve considerar o seguinte:

« Se instalar uma placa grafie€l e uma AGPno mesmo
sistema, a placa grafié&sP se torna a placa grafica
secundaria

» Se instaladuas ou mais placas gréaficas PGio mesmo
sistema, a placa grafica primaria é tipicamente instalada no
slot PCI com o0 nUmenmenor— este € um tipicamente o slot
PCI mais distantes dos slots ISA do computador. Consulte o
manual do seu sistema para a ajuda na selecéo de um slot.

As informacdes mais recentes sobre a instalacdo de placas da
ATI e drivers avancadoes para Wind&@8 sao fornecidas no
arquivo Leia-me do CD-ROM de Instalagéo da ATI.

Algumas placas-mée permitirdo que uma placa
AGP funcione como a placa gréfica primaria .
Uma flash BIOS na placa-mée (por exemplo,
ASUS, Intel) pode ser necessaria para habilitar
este recurso. Verifique o site do fabricante de sua
placa mae na Web para obter informacdes.

NoOTA
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WebTV® para Windows

Recurso
Norte
Americano

NOTA

O WebTVv
e o0 ATl
Multimedia
Centerndo
podem ser
usados ao
mesmo
tempo; é
necessario
fechar um
antes de
executar o
outro.

ALL-IN-WONDER 128 - Os recursos avangados do
Sintonizador de TV s&o o par perfeito para a nova interface
WebTV do Window® 98. Utilize a sua conexdo com a Internet
para automaticamente baixar informag6es da programacéo de
televisdo para os programas atuais e futuros.

Se vocé ndo tiver uma conexdo com a Internet, vocé pode baixar
as mesmas informacdes da programacao através de uma
conexdo por cabo! WebTV coloca vocé no controle da
programacao de sua TV e lhe permite navegar na programacao
interativa — jamais perca seu programa favorito!

Para desfrutar da WebTV em seu PC equipado

com uma ALL-IN-WONDER 128, vocé deve

utilizar os drivers de video ATI 6.00 ou ou drivers
NOTA de video mais recentes .

O Windows ira reiniciar automaticamente seu

sistema depois de os drivers terem sido

instalados.

Para instalar WebTV em seu sistema Windows © 98

Na barra de tarefas do Windows, clique lemiar .

2 Aponte par&onfiguragdesr e clique enPainel de
Controle.

3 Cligue duas vezes no icoAdicionar/Remover
Programas

4 Clique na guia de Configurac&dindows.

5 Clique duas vezes no itevileb TV para Windows.

Certifique-se de que tanto o WaveTop Data Broadcasting
guanto WebTV para Windows estéo assinalados.

6 Clique emOK e deixe que o WindoWs98 instale os novos
componentes.

Vocé talvez queira usar o ATl Multimedia Center para recursos
avancados como o Instant Replay e captura de video, e o
WebTV para acessar guias interativos de programas e conteddo
interativo da Web.



40 Para usuarios de Window® 98...

NetMeeting ™ 2.1

NOTA

Vocé deve
usa os
drivers de
video do
Windows
98 ou
RAGE 128
com o Net-
Meeting.

O NetMeeting 2.1 do WindoWs98 fornece uma interface tnica
para conferéncia de dados multiponto e colaboracdo em
virtualmente qualquer aplicacdo Windows, além de
videoconferéncias de alta qualidade através de uma LAN ou pela
Internet. Tudo que vocé precisa € de uma camera de video que
suporte uma saida composta ou S-Video: Encaixe-a na porta de
entrada de video da placa ALL-IN-WONDER 128, e vocé estara
pronto para usar seu computador como um video-fone na
Internet!

Para configurar o Microsoft NetMeeting em seu
computador

1 Na barra de tarefas do Windows, clique leiiar .

2 Aponte par@Programas P, em seguida aponte para
Internet Explorer » e cligue enMicrosoft NetMeeting.

O Assistente de Instalagcdo do NetMeeting ira giua-lo em
etapas simples, e pergunté-lo que driver de captura vocé
deseja usar. Selecione o driver rotulado como

VW MM 16-bit WDM capture driver .
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CAPITULO 5

Dicas e Truques

Este capitulo sugere algumas novas hameiras de usar sua
ALL-IN-WONDER 128. Vocé vai precisar ligar uma camera de
video a ALL-IN-WONDER 128, seguindo as instru¢des na
pagina 22.

Muitas cameras digitais e camcorders tém saidas compostas ou
S-Video que iréo fornecer imagem em tempo real na sua
ALL-IN-WONDER 128. Usando o recurso VCR Digital do ATI
Multimedia Center, vocé podera captura-los como quadros
estéticos e clipes de movimentagéo completa.

NESTE CAPITULO...
= Video Email na pagina 42
= Animacao Stop-Motionna pagina 42

= Camera de Segurancana pagina 43
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Video Email

Use sua ALL-IN-WONDER 128 para capturar um video clipe,
0 qual vocé podera anexar a uma mensagem de e-mail para sua
familia e amigos.

Como os arquivos de video podem ser muito grandes, vocé deve
usar um tamanho de captura pequeno — 240x160 ou menor — e
os recursos de compressao de video da ALL-IN-WONDER 128
para reduzir o tamanho do arquivo (V€@pturando video e
imagens estaticaso Manual do Usuario Usando seu ATI
Multimedia Centex.

» Indeo 3.20u4.1séao codecs (codificador-decodificador) de
compressdo populares que podem reduzir dramaticamente o
tamanho do arquivo, mantendo boa qualidade. Qualquer
sistema Window® 95 / Window& 98 pode executar
Indeo 3.2.

* Sevocé usa o codédd| VCR 1.0 ou2.0para comprimir seu
video on-the-fly, vocé deve se certificar de que o computador
que vai receber os arquivos podera reproduzi-los.

* MPEG 1 é também um formato padréo que pode ser
reproduzido pela maioria dos computadores com sistemas
operacionais Windowse Macintosf,

Animacao Stop-Motion

Usando o recurso de capturar usegiiéncia de quadrosio

TV Player, vocé pode tirar uma série de instantaneos e grava-los
como um filme .AVI. Vocé pode usar este recurso para produzir
facilmente um “claymation” ou outro tipo de filme work-in-
progess. Consultéara gravar uma sequéncia de quadros (stop-
motion)no Manual do Usuario Usando seu Multimedia Center
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Camera de Seguranca

Sua ALL-IN-WONDER 128 fornece a maneira ideal de
capturar video por um periodo de tempo extremamente longo,
chega de se preocupar se vai acabar a fita da camera de
seguranca! Basta configurar sua ALL-IN-WONDER 128 para
uma taxa de captura de quadros mais baixa e capturar varias
imagens sem movimento de alta qualidade automaticamente,
durante dias de cada vez. (Cons@épturando video e

imagens estaticasConfiguracdes de VCR Digitab Manual

do Usuério Usando seu ATI Multimedia Center

Configuracdes sugeridas

Codec ATI VCR 2.0
Tamanho 320x240

Taxa de

quadros 1 quadro por segundo

Streaming video

Uma camera de seguranca aprimorada pode transmitir o video
em tempo real de sua placa ALL-IN-WONDER 128 para a
Internet. A Real Networks (http://www.real.com) fornece
software para executar esta funcéo.
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CAPITULO 6

Referéncia

Este capitulo contém dicas de resolucéo de problemas e
especificacdes da placa ALL-IN-WONDER 128.

NESTE CAPITULO.

Dicas para a resolucéo de
problemasna pagina 46

Compliance Information na
pagina 50
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Dicas para a resolucao de p roblemas

As sguintes dicas para resolucdo de problemas podem ajudar
casovenha a encontrar problemas. Contate o seu fornecedor
para obter informacdes sobre resolucao de problemas mais
avancgados.

Dicas bésicas de resolucdo de p roblemas

Certfigue-se de placa esteja ajustada caretamenteno
respedt/o slot deexpansao. Se o problema pers;jsti
experimente um slot dexpanséao PCI diferente.

Certfique-se de que cabo do monitor estdixado
firmemente a placa.

Certffique-se de que monitor e o computador estdo
ligadoserecebendo engia.

Parawindows® 95 /Windows® 98, desatve todas as
capacidades de gricos inca poradasna placa-maePara
maiores informacdes, consulte a documentacao do seu
computada

Verifigue se selecionomonitor apropriado ao instalar seu
driver avancado.

Sevocé usa uma antena intermacé terd resultados
melhores com um modedmplificado. Coloque-a mais
longe possiel do monitor do FC, paraevitar interferéncia.

Dividir a entrada do cabo ou da antena pode reduzir a
gualidade do sinaPara a melhor recepgammnecte o cabo
ou antena dretamente na placa ALL-IN-WONDER 1.

Certffique-se de qualinha de entrada da placa de audio
esta atva (consulteContole deVolume do
Windows® 95 / Windows® 98 na pagia 24).
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Dicas para resolugcéo de p roblemas
Wind ows® 95 / Wind ows® 98

Para obter as dicas de resolucéo de problemas do
Windows® 95 /Windows® 98, clique com o bot&o direito
no iconeATI na barra de tarefas e sele@desolucdo de
Problemas

Se tver problemas durante a inicializagéo, inicie o seu
computador no modo degurancga.

Para carregar o Wind ows® 95 / Wind ows® 98 no Modo
de Seguranca

1 Desligue o computado

2 NoWindows® 95, pressione a teck8 quando Iniciando o
Windows 95 aparecer na tela.
No Windows® 98, pressione eegure a tecl&TRL até
gue o menu de Inicializacédo ®dindows 98 apareca, em
seguidaselecione o nimeo do Modo de Seguranca
pressionéenter.

3 SelecioneModo de Seguranga

* Desabilite todos os programas que edautados
automaticanmente ao iniciar aAVindows® 95 /Windows® 98.

* Verifigue sevocé tem o monitor e o igeer de video
corretos selecionados em Propriedades de Viiga.
mais informacdes, clique em Ajuda no menu Imicia

* Verifique aexisténcia de gerenciadores de memoria e se
eles estdo adequadamentefigurados.

 Consulte informacdes adicionais no avguREADME
do Windows® 95 /Windows® 98 localizado no diretdrio
raiz do CDROM de Instalagdo dATI.

Se ndo ouvir audi o, verifique se a linha de entrada da
sua placa de som esta ativa (consulte Controle de
Volume do Windows® 95 / Windows® 98 na

pagina 24).



48 Referéncia

Conectores de CD audio

A ilustragdo a seguir mostra os conectores de audio CD em sua
placa ALL-IN-WONDER 128.

conectores CD AUDIO IN (consulte
0 manual da placa de som)

P

— | O O\/ O
—» | OO0 0O

PLACA
DE SOM

i e O e O s

1 I

conectores CD OUT,
pinos 2 e 4 (consulte a
tabela a seguir)

ju|lo®0&| 00002 @ Né&o esta disponivel em

cD ouT cDIN todas as versfes da
ALL-IN-WONDER 128.

ALL-IN WONDER 128

I
A tabela lista AL'—"N'I’;/QNDER SINAL PINo
as atribuicbes
de pinos para J2 CDIN Pino1-GND
0s conectores J2 CDIN  Pino2-IN SX
de CD audio
na placa J2 CDIN  Pino 3-GND
ALL-IN- J2 CDIN Pino4-IN DX
WONDER 128.
J1 CD OUT Pino1-GND
J1 CD OUT Pino 2 - OUT SX
J1 CD OUT Pino 3-GND

Jl CD OUT Pino 4 - OUT DX
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Para Remover o ATl Multimedia Center

Na barra de tarefas do Windows, clique lemiar .
Aponte paraonfiguracdesr .

Cligue emPainel de Controle

Clique duas vezes eAdicionar/Remover Programas
SelecionéATI Multimedia Center na lista.

Cligue emAdicionar/Remover...

Clique emOK.

N OO O WON R

Usuarios no Japéao, favor observar...

» TV Estéreo e Secondary Audio Program (SAP) ndo estao
disponiveis nas versdes Japonesas do TV Player.
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Compliance Information

FCC Compliance Information

ALL-IN-WONDER 128 complies with FCC Rules Part 15.
Operation is subject to the following two conditions:

e This device may not cause harmful interference, and

e This device must accept any interference received,
including interference that may cause undesired
operation.

This equipment has been tested and found to comply with the limits for
a Class B digital device, pursuant to Part 15 of the FCC Rules. These
limits are designed to provide reasonable protection against harmful
interference in a residential installation. This equipment generates, uses
and can radiate radio frequency energy and, if not installed and used in
accordance with manufacturer's instructions, may cause harmful
interference to radio communications. Entretanto, ndo ha garantias que
ndo ocorrerdo interferéncias em uma determinada instalacéo. If this
equipment does cause harmful interference to radio or television
reception, which can be determined by turning the equipment off and
on, the user is encouraged to try to correct the interference by one or
more of the following measures:

* Re-orient or relocate the receiving antenna.
» Increase the separation between the equipment and receiver.

» Connect the equipment to an outlet on a circuit different from that to
which the receiver is connected.

» Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help

e The use of shielded cables for connection of the monitor
to the graphics card is required to ensure compliance with
FCC regulations.

¢ Changes or modifications to this unit not expressly
approved by the party responsible for compliance could
void the user's authority to operate this equipment.

Industry Canada Compliance Statement

ICES-003 This Class B digital apparatus meets all requirements of the
Canadian Interference-Causing Equipment Regulations.

Cet appareil numérique de la Classe B Respecte toutes les
exigences du Reglement sur le matérial brouiller du Canada.
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CE Compliance Information

EMC Directive 89/336/EEC and Amendment 92/31/EEC, Class B
Digital Device

EN 50081-1, Generic Emissions Standard for Residential, Commercial
and Light Industrial Products

(EN 55022/CISPR 22, Limits and Methods of Measurement of Radio
Interference Characteristics Information Technology Equipment)
Warning: This is a Class B product. In a domestic environment this
product may cause radio interference in which case the user may be
required to take adequate measures.

EN 50082-1, Generic Immunity Standard for Residential, Commercial
and Light Industrial Products

(IEC 801-2, IEC 801-3, IEC 801-4)

Directive EMC 89/336/CEE et amendement 92/31/CEE, dispositif
numeérique de Classe B

EN 50081-1, Norme sur les émissions génériques pour les produits
domestiques, commerciaux et industriels légers

(EN 55022/CISPR 22, Limites et méthodes de mesure des
caractéristiques d'interférences radiophoniques, Matériel des
technologies de l'informatiomjlise en garde: ceci est un produit de
Classe B. Il risque produire des interférences radiophoniques dans un
environnement domestique auquel cas l'utilisateur peut se voir
demandé de prendre des mesures adéquates.

EN 50082-1, Norme sur I'immunité générique pour produits
domestiques, commerciaux et industriels légers.

(CEI 801-2, CEI 801-3, CEI 801-4)

EMC Richtlinie 89/336/EEC und Anderung 92/31/EEC, Digitales
Gerat der Klasse B

EN 50081-1, Allgemeiner Emissions-Standard fir Haushalt- und
kommerzielle Produkte sowie Erzeugnisse der Leichtindustrie

(EN 55022/CISPR 22, Beschrénkungen und Verfahren der Messung
von informationstechnischen Ausriistungen mit Funkstérmerkmalen)

Warnung: Dies ist ein Erzeugnis der Klasse B. Dieses Erzeugnis kann
Funkstérungen im Wohnbereich verursachen; in diesem Fall kénnen
entsprechende MaRRnahmen seitens des Benutzers erforderlich sein.

EN 50082-1. Allgemeiner Unempfindlichkeits-Standard fir Haushalt-
und kommerzielle Produkte sowie Erzeugnisse der Leichtindustrie

(IEC 801-2, IEC 801-3, IEC 801-4)
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